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1. Wstep

Do przygotowania skryptu wykorzystane zostaty dane pochodzgce z nastepujgcych
zbiorow:

e Baza Danych Ogélnogeograficznych,

e Baza Danych Obiektéw Topograficznych w skali 1:10000,
e Numeryczny Model Terenu,

e Ortofotomapa,

e Dane LIDAR (geoportal.gov.pl)

e Mapy topograficzne (geoportal.gov.pl)

e Centralna Baza Danych Geologicznych,

e Corine Land Cover,

e OpenStreetMap,

e Dane Panistwowego Rejestru Granic,

e Dane ewidencyjne powiatu ktodzkiego,

e Bank Danych Lokalnych,

e Materiaty szkoleniowe dostepne na stronie ekoportal.gov.pl.

Do przygotowania ¢wiczen wykorzystany zostat program QGIS Biatowieza w wers;ji LTR
0 numerze 3.22.6.

QGIS jest jedng z najbardziej rozwinietych aplikacji do zarzadzania danymi
przestrzennymi, w tym tworzenia, edycji oraz wizualizacji danych przestrzennych w wybranym
uktadzie odniesienia. Funkcjonalnos¢ tego oprogramowania zmienia sie wraz z ewolucjg
systemow GIS oraz formatéw zapisu danych, dzieki czemu uzytkownicy majg caty czas dostep
do narzedzi kompatybilnych z aktualnymi trendami obstugi danych.

Wizualizacja danych oraz poprawne kartograficzne przygotowanie map tematycznych sg
zwigzane przede wszystkim z przygotowaniem Uzytkownika/Operatora danych do tego
procesu. Nalezy zatem zwréci¢ uwage na nastepujgce aspekty:

1. Przygotowanie danych — wybér wiarygodnego, rzetelnego Zrdédta danych, zaréwno
pod wzgledem geometrii jak i atrybutow opisowych. Jesli to konieczne —wykorzystanie
wtasnych Zrédet i danych opracowanych w prawidtowy sposdb we wtasnych zakresie.

2. Znajomos¢ aplikacji — niezbedna do obrdébki danych, edycji i przygotowania pozgdanej
formy jej prezentacji. To znajomos¢ narzedzia pozwala w petni wykorzystaé jego
mozliwosci i dopasowad ich zakres do oczekiwan.

3. Znajomos¢ tematu — specjalizacja w tematyce opracowania jest wysoce pomocna w
przygotowaniu wizualizacji zgodnie ze sztukg, a takze w petnej zgodnosci z
obowigzujgcymi trendami i wymogami, czesto regulowanymi oficjalnymi wytycznymi
prawa. Bez znajomosci prezentowanej tematyki, przekaz jaki chcemy osiggna¢, moze
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by¢ niezrozumiaty, a w skrajnych przypadkach moze zdeformowac odbidr i prowadzic¢
do niewtasciwego zrozumienia istoty prezentowanego zjawiska.

Srodowisko edycji i wizualizacji QGIS jest bardzo rozbudowane, zapewniajac szeroki wachlarz
mozliwosci obrébki danych. Dodatkowo — dzieki wsparciu twércow wtyczek — jest ono stale
rozbudowywane o nowe funkcjonalnosci.

ZALOZENIA GLOWNE REALIZOWANYCH ZADAN

Przygotowane do niniejszego skryptu ¢wiczenia majg na celu opracowanie zestawu danych
niezbednych do stworzenia kartograficznego opracowania wybranego terenu.

Gtowne cele, jakie przyswiecajg wykonywanym éwiczeniom mozna zdefiniowa¢ nastepujgco:

zapoznanie sie z procesem kalibracji mapy i opracowaniem materiatéw stanowigcych
podstawe do wektoryzacji i tworzenia nowych danych.

przygotowanie warstw wektorowych z gtéwnymi granicami reprezentujgcymi zasieg
danych;

opracowanie danych w zdefiniowanych, znanych Uzytkownikowi, ukfadach
wspotrzednych,

poprawne zastosowanie symbolizacji dla danych przestrzennych, w tym import
symbolizacji z innych, zewnetrznych systeméw GIS;

przygotowanie i zastosowanie w kompozycji podktadéw rastrowych, modeli terenu
(takze wygenerowanych z danych LIDAR);

automatyzacja symbolizacji dla zbioréw danych w usystematyzowanych strukturach
(i objetych rozporzadzeniami definiujgcymi sposéb prezentacji danych na
opracowaniach kartograficznych);

korzystanie ze zbiordw lokalnych i zbioréw dostepnych online;

sprawne przygotowanie kompozycji mapowej, automatyzacja generowania map
wielostronicowych prezentujgcych poszczegdlne zasiegi danych.
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2. Tworzenie warstw wektorowych w QGIS

Gtéwnymi formatami danych wektorowych dla oprogramowania QGIS sg aktualnie:

e Geopackage
e ShapeFile
e Spatialite

Tworzenie plikéw przechowujacych dane przestrzenne w wymienionych formatach jest
dos¢ proste - wymaga skorzystania z kreatora/okna umozliwiajgcego podanie najwazniejszych
ustawien dla danych oraz miejsca zapisu pliku.

Okno zarzadzania zrodtami danych mozna wywotaé klikajgc przycisk

narzedziowym Zarzgdzanie zrédtami danych.

B@Vo.ZAwmE W

&

na pasku

W oknie tym mozliwe jest tworzenie, podfgczanie lub zarzgdzanie plikami, bazami i innymi
zrédtami danych, obstugiwanymi przez QGIS.
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Wspomniane wczesniej trzy formaty: Geopackage, ShapeFile oraz Spatialite obstugiwane

sg w kartach oznaczonych charakterystycznymi ikonami, odpowiednio: @ oraz fj .

’

W odréznieniu od pliku ShapeFile — formaty Geopackage oraz Spatialite to formaty
bazodanowe o znacznie szerszych mozliwosciach. Ich wprowadzenie w QGIS oznacza
rozpoczecie procesu odchodzenia od przestarzatego i nieprzystajgcego do obecnych czasow
formatu SHP, na rzecz bardziej uniwersalnych, gotowych na nowe struktury danych, form
zapisu warstw przestrzennych.

Przyktadowa konfiguracje tworzenia danych w formacie GeoPackage zaprezentowano na
zrzucie ponizej. Jak wida¢, sama baza ma inng nazwe (BAZA_GIS) wzgledem zaktadanej w niej
warstwy (DZIALKI). To jedna z wielu witasciwosci tego formatu, ktére dajg szersze pole
wykorzystania w nowoczesnych wdrozeniach geoinformatycznych.

L Mowa warstwa GeoPackage >

Baza danych |C:\DAME\ROBOCZE\BAZA_GIS.gpkg
Mazwa tabeli |DZIALKI
Typ geometrii | -~ Poligon -

V' Uwzglednij wysokosc (Z) Zawiera miare (M)

EPSG:2130 - ETRF2000-PL [ C592 v ||

Nowe pole

MName

Typ 1.2 Liczba dziesietna (real) -

Makzymalna dhugose

Daodaj do listy po

Lista pél

plane Typ Dhugose

D inteqertd

TERYT integerfd

POW real

UWaG| real

P Zaawansowane

0K Anuluj Pomaoc
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2.1. Kalibracja skanu mapy papierowej

Kalibracja rastréw realizowana jest w $rodowisku QGIS przez narzedzie Georeferencer.

Proces odbywa sie

2-etapowo. Przygotowany raster poddajemy kalibracji poprzez wskazanie facznikéw, czyli

punktéow dostosowania, wyznaczajgcych odpowiadajgce sobie punkty na kalibrowanym
rastrze oraz na mapie.

N

Nowukuw

m Cwiczenie 1. Kalibracja rastra i przygotowanie do wektoryzacji

Otworz nowy projekt.

Dodaj do widoku pliki siatka.shp oraz skorowidz65.shp z folderu ...RASTRY\KALIBRACJA
i ustaw ich symbolizacje na brak wypetnienia.

Witacz etykietowanie dla warstwy skrowidz65.shp (pole GODLO).

W menu Raster wybierz pasek Georeferencer = georeferencer.

Dodaj raster 184 33 _muszyna.tif z folderu ...DANE\KALIBRACIJA.

Wskaz uktad wspotrzednych Pulkovo 1942(58) (Poland zone | - kod EPSG 3120).
Zapoznaj sie z jako$cig rastra. Sprawdz, jak wyrazne sg linie siatki, jak prezentowane sg
elementy topografii terenu. SprawdZz we wfasciwosciach warstwy, jakiego rodzaju
sposoéb wyswietlania zostat przyjety dla tego pliku.

Whpasuj raster wprowadzajgc punkty kontrolne zgodnie z ponizszym przyktadem
(wprowadzamy punkt na obszarze kalibrowanego rastra, a nastepnie wybieramy
odpowiedni punkt na obszarze mapy). Punkty mozna wprowadzi¢ rdwniez podajgc
wspotrzedne w odpowiednim uktadzie.
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@ Georeferencer - 184_33_muszyna.tif — O *

Plik  Edytuj Widok Ustawienia

W > L% @ PE*Pe UAPAPLPDR. e

prowadz wspdtrzedne mapy

Wprowadz firzedne X i Y (DMS (oo’ mm s5.55), DD (old. &) lub reutowane wspdirzedne

i {mmm. ), odpowiadaja wybranemu punktowi obrazu, Alternatywnie, kliknij przycisk z
| | | ikong ofdwka, a nas jie kliknij odpowiedni punkt w widoku mapy QGIS, aby wypemic

— — — |~ — wspdirzedne tego pun

Tabela punktow kentrolnych ¥ [ Wschod | | Y f Péinoc | ]

\ ®

fZ obszaru mapy | |L|UJ|

Przeksztatc: Brak  4116-1142  Brak

9. Wprowadz przynajmniej 4 punkty. Mozesz dodac¢ wiecej punktdéw, starajgc sie
rozmiescic je rownomiernie na mapie. Dobierz punkty tak, aby przy ilosci wiekszej niz 4
znajdowaty sie one w mniej wiecej rdwnych odlegtosciach od siebie.

WAZNE:

Staraj sie nie kumulowac punktow w jednej czesci rastra. Moze to znaczgco wptyngc na poprawnosc
kalibracji. llos¢ punktdw nie powinna byc¢ duza. Praktycznie stosowang zasadq jest nieprzekraczanie
liczby 8-10 pkt na raster. Zasada ta moze byc jednak modyfikowana w zaleznosci od rodzaju rastra i

prezentowanej przez niego tresci.
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() Georeferencer - 184_33_muszyna.tif — O =
Plik Edytuj Widok Ustawienia

W > L% @ % URPAPLPPDR ke AL

Tabela punktéw kontrolnych 3]
Widoczny D Zrdiowy X Zrédlowy Y Docelowy ¥ Docelowy ¥ d¥ (pikseli) d¥ (pikseli) Blad oszacowania (pikseli)

v 0 -0,133472 -208,227 4,592e+06 5,35e+06 0 0 0

v 1 7552,49 -0,356554 4,64e+06 5,35e+06 0 0 0

Vv 2 7682,54 -4719,54 4,6de+06 5,32e+06 0 0 0

v 3 129,489 -4928 57 4,592e+06 5,32e+06 0 0 0

Przeksztatt: Brak T235-3738 Brak

10. Wybierz ikone — | i wprowadz potrzebne parametry przeksztatcenia oraz nazwe
rastra wynikowego.

11. Wybdr typu przeksztatcenia oraz metody resamplingu zalezny jest od wielu czynnikow
(m.in. rodzaju posiadanych danych, jakosci obrazu, uktadu wspétrzednych itd.) dlatego
nie mozna jednoznacznie wskaza¢, ktéra z dostepnych metod jest najlepsza.

12. Dla kalibrowanego w zadaniu skanu mapy topograficznej sugeruje sie zastosowanie
typu przeksztatcenia — Wielomian pierwszego stopnia.

13. Uktad wspétrzednych — ESPG 3120.

14. Jako kompresje zaleca sie ustawienie typy LZW - jest to kompresja bezstratna. Dzieki
niej uzyskujemy plik o mniejszym rozmiarze réwnoczesnie nie tracgc jakosSci obrazu.
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15.

16.
17.

18.

19.

20.

21.

L Ustawienia przeksztatcenia >
Parametry przeksztalcenia

Typ przeksztatcenia Wielomian 1 -

Metoda resamplingu Majblizezego sasiada -

Docelowy uktad wspdirzednych | Domysiny uktad wspddrzednych: EPSG:2180 - ETRS83 /Poland €592+ | [0
Ustawienia wyniku

Raster wynikawy D:/DANEKALIBRACIAS184_33_muszyna_nowy. tif

Kompresja Mone -

hauarT b

Uity ylko plik wpasowania (przeksztatcenia liniowe)

Uzyj 0 dla przezroczystosd, jezeli wymagane

Ustaw docelows rozdzielczost

Raporty

|Utwdrz mape PDF

|Utwdrz raport PDF

v Wiczytaj po zakonczeniu

oK Anulug Pomoc

Zwrdéc¢ uwage, ze po wybraniu typu przeksztatcenia zostat przeliczony Btgd oszacowania.

Po ustawieniu paramentéw wybierz

Skalibrowany raster powinien zosta¢ wczytany do okna programu QGIS (mozna go tez
dodaé samodzielnie).

Otwérz nowy czysty projekt QGIS, a nastepnie wczytaj do widoku plik M-33-58-C-d-
41.png znajdujacy sie w folderze ¢wiczenia (...RASTRY\KALIBRACJA). Zapoznaj sie
z zawartoscia pliku i trescig prezentowanej mapy.

Wykorzystujgc zdobyta wiedze na temat kalibracji — skalibruj plik wczytany plik. Jakiej
warstwy mozesz uzy¢ jako warstwy referencyjnej? Skad takg warstwe pozyskac?
Sprawdz zawartos$é folderu w poszukiwaniu warstwy.

Po dodaniu punktéw kontrolnych przeprowadz kalibracje nowej mapy. Plik zapisz pod
wybrang nazwa w folderze ...RASTRY\KALIBRACJA.

Sprawdz, czy plik zostat poprawnie skalibrowany wczytujagc nowo zapisang kopie
i dodajac podktad OSM.
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2.2. Tworzenie struktur do zapisu danych
Opracowanie danych, ktére

m Cwiczenie 2. Tworzenie pliku ShapeFile

1. Otwoérz program QGIS 3.22 Biatowieza.

[

uruchomiony nowy projekt?

2. Klikajgc przycisk otwdrz nowy pusty projekt. Pyt.: W jakim uktadzie zostat

3. Skonfiguruj aplikacje tak, aby widoczne byty nastepujace panele i paski narzedziowe:

Panele
Algerytmy Processingu

Cofnij/Ponow

Przegladarka (2)
Statystyki

Wektor
Whyczki

Zaawansowana digitalizacja

GP5 v | Zarzadzanie warstwami
Kolejnosé warstw v | Zarzadzanie Zrodtami danych
Kermunikaty
Kontroler czasu
Menedzer zaktadek przestrzennych Paski narzedzi
MNarzedzia do debugowania/pregramowania Adnotacje
Podglad v Atrybuty
Podglad wynikdw Bazy danych

v Przegladarka v Digitalizacja

Digitalizacja ksztattow
Digitalizacja warstwy siatkowej

Stylizacja warstw v | Etykiety
v Warstwy V| Internet
Zaawansowana digitalizacja V| Mawigacja mapy

Zoom warstwy kafli v Pasek narzedzi zaznaczania

v Pomoc

v Projekt

Przyciaganie
Jesli masz zainstalowane dodatkowe wtyczki = | g e

4. Kliknij przycisk ze strzatka obok ikony tworzenia nowej

Vol

Nowa warstwa
Shapefile...

- z rozwinietej

listy wybierz opcje:

warstwy wektorowej

W Mowa warstwa Shapefile...

W nowym oknie skonfiguruj parametry warstwy wg rysunku i opisu ponize;j:

e Nazwa pliku — kliknij przycisk i wskaz miejsce i nazwe pliku jako
C:\DANE\TWORZENIE_WARSTW_WEKTOROWYCH\OBSERWACIJE.shp

e Kodowanie — UTF-8

e Typ geometrii — punkt

e Dodatkowe wymiary — brak
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e Pole wyboru uktadu wspoétrzednych — wybierz z listy (lub wyszukaj klikajgc
przycisk | 2| ) uktad PL-1992 (EPSG: 2180)
e W ramce Nowe pole przygotuj strukture tabeli atrybutéw dodajac po kolei jej
pola:
o Id - pole dodawane automatycznie (pozostaw)
o GATUNEK — Dane tekstowe (String), dtugos¢ — 100
o DATA — pole daty (Date), dtugos$¢ 25
o WSP_X - Liczby dziesietne (decimal/Real), dtugos¢ — 20, doktadnos¢ — 2)
o WSP_Y — Liczby dziesietne (decimal/Real), dtugos¢ — 20, doktadnos¢ — 2)
| Q
| Mazwa pliku C:\DAMENTWORZENIE _WARSTW _WEKTOROWYCH\OBSERWACIE. shp
Kodowanie pliku UTF-8 -
Typ geometrii punkt -
Dodatkawe wymiary 8 brak wartoéd Z (oraz M) wartogci M
EPSG:2180 - ETRF2000-FL / C592 - || &
Nowe pole
MName
Typ | 1.2Liczby deiesietne (decimal) -
Dhugosc |20 Dokladnos¢ |2
Dodaj do listy pé
Lista pél
Name Typ Dhugosé Dokiadnosé
id Integer 10
GATUNEK String 100
DATA Date 25
WSP_X Real 20 2
WSP_Y Real 20 2
" Usuri pole
oK Anuluj Pomac

5. Kliknij przycisk OK — nowa warstwa zostanie utworzona i dodana do widoku.

6. Z

poziomu systemu - przejdz do folderu

C:\DANE\TWORZENIE_WARSTW_WEKTOROWYCH i zapoznaj sie z utworzong
strukturg plikow. Pyt.: Co zawierajg poszczegolne pliki?
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MNazwa B Typ Rozmiar

mj OBSERWACIE.cpg Plik CPG 1 KB

@ OBSERWACIE.dbf OpenOffice.org 1. 1 KB

| | OBSERWALIE.prj Plik: PRJ 1 KB

| | OBSERWACIE.shp Plik SHP 1KB

| | OBSERWALIE.shx Plik SHX 1 KB
m Cwiczenie 3. Tworzenie pliku w formacie Geopackage

1. W ten sam sposdb, wykonujgc éwiczenie wraz z instruktorem zatéz identyczng strukture
danych, jednak w formacie Geopackage. Zauwaz, ze tworzgc Geopackage mozesz
wskazac istniejgcg lub wygenerowac catkowicie nowa baze danych. Dane wektorowe
zapisywane sg jako warstwa wewnatrz pliku-bazy Geopackage.

2. Stworz baze o nazwie OBSERWACIJE.gpkg, a wewnatrz niej zatéz tabele (=warstwe=klase
obiektéw — nazwy mozna stosowac zamiennie) o nazwie SSAKI.

3. Wybierz typ geometrii jako Punkt.

[

Wazne: Bez geametrii

Zauwaz, ze w formacie Geopackage masz do wyboru _

wiecej typdw geometrii. Zapoznaj sie z ich nazewnictwem, Linia [LineString]

a doktadne informacje o typach geometrii mozesz znalez¢
w oficjalnej dokumentacji OGC:

) Poligon

Wielopunkt (MultiPaint)
W Wielolinia (MultiLine)
https://www.geopackage.org/spec/. 5 Wielopoligon (MultiPolygon]

"~ Krzywa ztoiona [CompoundCurve)
) Poligon zakrzywiony [CurvePolygon)
T Wielokrzywa [MultiCurve)

) Wielopowierzchnia [MultiSurface]

4. Wybierz uktad PL-1992 (EPSG:2180)
5. Podobnie jak w przypadku pliku SHAPEFILE, w ramce Nowe pole mozesz skonfigurowaé
strukture tabeli atrybutdw. Nowe pola dodaj wg wzoru uzytego przy tworzeniu danych
w formacie SHP, czyli:
o GATUNEK — Dane tekstowe (String), dtugo$é — 100
o DATA - pole daty (Date), dtugos¢ 25
o  WSP_X - Liczby dziesietne (real)
o WSP_Y — Liczby dziesietne (real)
6. Kliknij przycisk OK, aby zakornczy¢ tworzenie nowego pliku z danymi. Po utworzeniu
»geopaczki” warstwa w niej zawarta od razu zostanie dodana do widoku.
7. Zapoznaj sie ze strukturg plikéw na dysku. Pyt.: Czy mozna je otworzy¢ poza aplikacjg
QGlIS?
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3. Wektoryzacja danych

Rysowanie obiektow na utworzonej warstwie badz tez edycja juz istniejgcych danych
wektorowych w srodowisku QGIS kontrolowana jest przez grupe funkcjonalnosci zgrupowang
w pasku Digitalizacja.

Pasek narzedziowy digitalizacja

09000009019@@

AV e NEN

1. Zapisz/Cofnij/Anuluj dla Wybranych/Wszystkich 7. Usuh zaznaczone
2. Tryb edycji 8. Wytnij obiekty
3. Zapisz edycje 9. Kopiuj obiekty

4. Dodaj obiekt (ikona zmienna w zaleznosci od typu 10. Wklej obiekty

warstwy - liniowa, punktowa, poligonowa) 11. Cofnij

5. Edycja wierzchotkow 12. Ponéw

6. Edytuj atrybuty réwnocze$nie dla wszystkich
zaznaczonych

Oprdécz typowych polecen i narzedzi edycyjnych istnieje grupa ustawien srodowiska pracy
podczas edycji. Mozna je zmieni¢ w menu Ustawienia = Opcje = Digitalizacja.

Zapoznaj sie z dostepnymi funkcjami. Jedng z najbardziej istotnych konfiguracji jest
odpowiednie ustawienie $Srodowiska pracy, a zwtaszcza opcji przyciggania do obiektéw
w zaleznosci od potrzeb danego projektu. Opcje te okreslajg docelowe elementy geometrii
obiektéw, do ktérych w ciggu sesji edycyjnej dociggany jest kursor edycji, jezeli znajdzie sie
w odlegtosci okreslonej w polu Domyslna tolerancja przyciggania. Dodatkowe ustawienia
przyciggania i bardziej rozbudowana funkcjonalnos¢ znajduje sie w dedykowanym do tego
pasku narzedzi: Przycigganie.

Cwiczenie 4. Tworzenie danych wektorowych - wektoryzacja na podktadzie

ortofotomapy

1. Otwodrz nowy pusty projekt QGIS.

2. Do pustej mapy dodaj ortofotomape o nazwie ZWIROWNIA.tif oraz warstwe
ZASIEG_ZWIROWNIA.shp z katalogi .../DANE/WEKTORYZACIJA.

3. Ustaw warstwy tak, aby plik wektorowy znajdowat sie ponad plikiem rastrowym.
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4. Podswietl w panelu Warstwy pozycje ZWIROWNIA_ZASIEG.shp, a nastepnie klikajac

przycisk Tryb edycji f wigcz edycje warstwy. Po uruchomieniu edycji przy nazwie
warstwy powinna pojawi¢ sie ikonka otéwka — ¥ ZWIROWNIA_ZASIEG — jkona ta
zawsze jest obecna przy edytowanej warstwie. Nalezy pamietaé, ze w oprogramowaniu

QGIS jednoczesnie edytowane moze by¢ wiecej niz jedna warstwa!

5. Po uruchomieniu edycji aktywne stang sie niektére przyciski na pasku narzedzi

2

bazujagc na obrazie z ortofotomapy. Przy dodawaniu nowych punktéw klikaj lewy

edycyjnych. Wybierz z nich przycisk Rysuj poligon i obrysuj zasieg zwirowni,
przycisk myszy (LPM), a jesli chcesz zakonczyé edycje — kliknij raz prawy przycisk myszy
(PPM).

6. W trakcie rysowania w niektdérych miejscach linii szkicu mogg pojawiac sie zielone
znaczniki —wskazujg one przeciecia sie linii szkicowania. Najczescie] - gdy obiekt zostanie
prawidtowo obrysowany i jest poprawny geometrycznie - nie majg one znaczenia,
jednak s3 pomocne w identyfikacji, czy szkicowanie przebiega prawidtowo.

- e R, - Rl

7. Po kliknieciu PPM i zakoniczeniu rysowania — mozesz w automatycznie wyswietlonym
okienku — uzupetni¢ podstawowe atrybuty nowo utworzonego obiektu.

e aT izl - ACIC PR i m Lt
AWIRLIWYINIA_LRSIEL - ATRYDUTY ODIEKTU

id 1
MNAZWA | ZWIROWNIA
POW_HA [MULL
1 3
0K Anuluj

WAZNE:
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Aby edycja nie zakoriczyta sie utratq wrysowanego obiektu zawsze kliknij OK, nawet jesli

atrybuty nie zostaty uzupetnione. Klikniecie przycisku Anuluj odrzuca wrysowany obiekt,
bez mozliwosci jego odzyskania.

|

a nastepnie najedZz na narysowany poligon — pojawig sie wierzchotki, ktére mozna

8. Aby zmodyfikowa¢ potozenie poszczegdlnych wierzchotkdw — kliknij przycisk

przesungé. Aby to wykonac:
- kliknij raz w wybrany wierzchotek — wierzchotek do przesuniecia zostanie zaznaczony,
- wskaz miejsce docelowe i kliknij drugi raz — wierzchotek zostanie tam przesuniety.

9. Aby doda¢ nowy wierzchotek — ustaw kursor na srodku segmentu — podswietlony
krzyzykiem zostanie punkt, ktérego klikniecie doda nowy wierzchotek. Mozesz go tez
ustawi¢ w dowolnym miejscu.
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10. Zapisz swoje edycje klikajgc przycisk

B

11. Sprawd? tabele atrybutéw — klikajgc w pole z opisem ZWIROWNIA mozesz podéwietli¢

ten atrybut, zmien jego warto$¢ na inng wybrang przez Siebie. Zapisz zmiany klikajgc na

pasku tabeli przycisk [ }.

12. Zamknij tabele i zakorcz edycje warstwy, klikajgc przycisk

otéwka przy nazwie warstwy zniknie.

&

m Cwiczenie 5. Edycja istniejacych obiektow

1. Otwodrz nowy, pusty projekt QGIS.

!~ 0znaczenie symbolem

2. Do widoku mapy dodaj dane: warstwe ze ztozami na obszarze powiatu Ktodzkiego oraz
podktad ortofotomapy z folderu .../DANE/MODYFIKACJA_DANYCH_WEKTOROWYCH.
3. Odszukaj wektoryzowang w poprzednim éwiczeniu zwirownie. Zapoznaj sie z atrybutami

poligonu opisujgcego to ztoze.

4. Wigcz edycje warstwy ze ztozami, a nastepnie dodaj do interfejsu aplikacji pasek

narzedziowy zaawansowanej edycji.

Pasek ten skupia narzedzia obroébki danych umozliwiajagce modyfikacje obiektéw na

warstwie w dopasowany do sytuacji sposdb. Narzedzia te bardzo czesto utatwiajg modyfikacje

danych i znaczgco przyspieszajg prace.

Funkcje dostepne na pasku Zaawansowana digitalizacja:

0O O0OOEELLOLOEOBLOLY @

M B 2IOARBARPS F R

1. Wiacz zaawansowane narzedzia
digitalizacji,

Wektoryzuj za pomoca krzywej
Przesun obiekt,

Obrdc obiekt,

Skaluj obiekt

Upros¢ geometrie,

Dodaj pierscien,

Dodaj czes¢,

e N W

Wypetnij pierscien,

10. Usun pierscien,

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

20.

Usun czesé,

Zmien ksztaft obiektu,
Przesun krzywa,

Odwroc linie,
Przytnij/wydtuz obiekt
Rozdziel obiekty,
Wyodrebnij czesci,

Potacz zaznaczone obiekty,

Potacz atrybuty
zaznaczonych obiektow,

Obrdé¢ symbol punktowy.
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5. Wykorzystujgc narzedzia z paska narzedziowego Zaawansowanej edycji wykonamy
teoretyczne modyfikacje konturu jednego ze ztéz. Wykorzystane zostang najwazniejsze
narzedzia edycji danych z paska Zaawansowana edycja.

B

obiekt”, drugie klikniecie aby go ,,upusci¢” we wskazanym miejscu.

6. Zmien potozenie obiektu narzedziem Przesun obiekt - jedno klikniecie aby ,ztapac

7. Wykonaj obrét wybranego obiektu korzystajg z ikony Obréé obiekt Cﬁ?’ W prawym
goérnym rogu obszaru mapy powinno pojawi¢ sie okno dialogowe, w ktdrym bedzie
mozna wpisa¢ warto$¢ kata obrotu. Obrét obiektu mozliwy jest réwniez za pomocg
kursora myszki. Obré¢ obiekt o np. o 90 stopni, bez przyciggania do zadnej wartosci
posrednie;j.

Sprawdz dziatanie narzedzia poprzez klikniecie z wcisnietym przyciskiem Ctrl — mozesz
tak ustawi¢ punkt zakotwiczenia, ktéry bedzie miejscem odniesienia przy dziataniu
narzedzia

Rotation: |90,00° € |2| | Bez przycagania

8. Wybierz narzedzie Skaluj obiekt Ca i zmien wielkos¢ wybranego obiektu
z zachowaniem proporcji. Sprawdz dziatanie narzedzia poprzez klikniecie z wcisnietym
przyciskiem Ctrl — mozesz tak ustawi¢ punkt zakotwiczenia, ktéry bedzie miejscem
odniesienia przy dziataniu narzedzia.

oo

9. Wybierz narzedzie Dodaj Pierscieft | “*

, hastepnie na obszarze wybranego obiektu
reprezentujgcego ztoze naszkicuj obszar, ktéry ma byé wyciety jako wewnetrzny

pierscien. Aby zakonczy¢ rysowanie — kliknij PPM — aplikacja usunie wyznaczony obszar

z obiektu.

10. Wybierz narzedzie Wypetnij pierscien ' ““/, a nastepnie naszkicuj obszar na

wybranym ztozu. Zakoricz PPM - aplikacja poprosi o wypetnienie/modyfikacje danych
atrybutowych. Wewnatrz istniejgcego obiektu, poprzez wyciecie wskazanego obszaru,
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powstaje nowy obiekt enklawa (otoczony dookofa innym obiektem). Nowy obiekt

wstepnie dziedziczy dane opisowe po otaczajgcym go obiekcie wejsciowym, jednak
mozna je zmodyfikowad. ZatwierdZ wprowadzone edycje przyciskiem OK.

@

11. Z paska zaawansowanej edycji wybierz narzedzie Usun pierscien 8 5 nastepnie

jednym kliknieciem usun wrysowany w punkcie nr 9 wewnetrzny pierscien w obiekcie.

Aplikacja automatycznie wypetnia pustg przestrzen obszarem jg otaczajgcym.

12. Wybierz narzedzie Zmien ksztatt obiektu| ‘, a nastepnie klikajgc pierwsze klikniecie
wewnatrz wybranego obiektu reprezentujgcego ztoze naszkicuj kolejnymi kliknieciami
nowa granice wychodzaca poza obiekt. Aby zakonczy¢ szkicowanie nowej granicy, wréé
kolejnymi kliknieciami na obszar modyfikowanego obiektu. Zakoncz klikajgc PPM —

aplikacja zmodyfikuje granice obiektu.

@

, a nastepnie kliknij w wybrany obszar ztoza

13. Wybierz narzedzie Przesun krzywg
i sprawdz, jak zachowuje sie granica obiektu, gdy poruszasz myszka. Aplikacja

modyfikuje obiekt wg wskazan kursora lub wprowadzonej warto$ci w oknie ustawien
narzedzia (prawy gérny naroznik obszaru mapy). Jest to najszybszy sposéb buforowania
obiektu w QGIS.

[48] ot [ EERR @ =
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14. Zapoznaj sie z dziataniem narzedzi Rozdziel obiekty i Wyodrebnij czes¢ .
Przetestuj dziatanie narzedzi wg wskazan instruktora na wybranym obiekcie. Sprawdz,
jakie roznice wykazujg obiekty powstate przy rozdzielaniu i wyodrebnianiu. Zwré¢ uwage
na sposob zaznaczania obiektéw, a takze na tabele atrybutow.

|%| Rozdziel obiekty — umozliwia podziat wybranego obiektu poligonowego wg
wrysowanej przez uzytkownika linii podziatu. Podziat powoduje powstanie dwdch
nowych obiektéw potomnych, sktadajgcych sie wspdlnie na geometrie obiektu
poddanego edycji. W tabeli atrybutdw powstajg nowe rekordy, kazdy odpowiadajacy

nowej, wydzielonej czesci. Kazdg z cze$ci mozna osobno zaznaczad.

|£| Wyodrebnij cze$¢ — pozwala na podziat obiektu na czesci wspdlnie sktadajgce sie
na tzw. obiekt wieloczesciowy. W tabeli atrybutéw podzielony obiekt dalej funkcjonuje
jako jeden rekord. Wydzielonych fragmentéw geometrii nie mozna oddzielnie
zaznaczy¢. Aby zostaty one rozdzielone (a tym samym odziedziczyty atrybuty opisowe
obiektu wejsciowego) mozna skorzysta¢ z narzedzia w menu Wektor->Narzedzia
Geometrii-> Rozbij geometrie typu multipart na wieloczesciowe....
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4. Automatyzacja wypetniania wartosci atrybutéw — zmiana rodzaju
edytora danych opisowych

Podczas wpisywania wartosci atrybutéw opisowych obiektéw w czasie ich digitalizacji,
mozliwe jest fatwe popetnienie btedu np. wpisanie tej samej wartosci raz z duzej, raz z matej
litery, czy tez z btedem ortograficznym. Program QGIS tego rodzaju btedy bedzie traktowat
jako rézne wartosci unikalne, co znaczgco moze zafatszowaé obraz danych i wptynaé na analizy
jak i wizualizacje danych.

W celu unikniecia tego typu btedéw warto korzystac z automatyzacji uzupetniania danych,
ktérg mozna wykonaé na dwa sposoby:

e  Skorzystac z selekcji a nastepnie kalkulatora pol do wpisywania wartosci;
e Przed rozpoczeciem edycji przygotowac dla warstwy liste rozwijalng, z ktérej
bedzie mozliwe wybranie konkretnej wartosci atrybutéw.

Cwiczenie 6. Uzupetnianie danych atrybutowych dla wielu obiektow z

poziomu kalkulatora pdl

1. Otworz nowy projekt QGIS.
2. Do okna mapy dodaj warstwe ze ztozami z geopakage ..\DANE\EDYCJA DANYCH
OPISOWYCH\BAZA_ZLOZA_MIDAS_2022.gpksg.
3. Otwoérz tabele atrybutéow warstwy i zapoznaj sie z jej zawartos$cig. Twoim zadaniem
bedzie zmiana jednego z opiséw w polu d_KOP:
WODY LECZNICZE - WODY LECZNICZE | UZDROWISKOWE
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4. Korzystaja z funkcji Zaznacz obiekty uzywajac wyrazenia | . (przycisk dostepny na

pasku okna tabeli), wykonaj selekcje obiektéw oznaczonych jako WODY LECZNICZE:
"d_KOP" LIKE 'WODY LECZNICZE'

() cbbdg_midas_zloza 2022 Powiat_Klodzki - Zsznacz wyrazeniem

Wyratenie

Edytor funkgji

L=l i = e i e e
Obiekt | Biata i Zielona Marianna 3
Podglad: 0

Pomoc

123 fid

123 [D_ZLOZA
abe NAZWA_ZLOZ
abe KOP

sbe KOP_EN

abe POLE ZLOZA
abe NR_DOK

sbe KOMENTARZ
sbe UWAGI

123 pOW

123 OBWOD

sbe LOKALIZAC)
abe UKLAD_WSP
abe NADZ_GORN
1.2 Shape_STAr

Pokaz wartosd

Grupa field

Kliknij dwukrotnie, aby doda¢ nazwe pola do wyrazenia.

Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe pola, aby otworzyé menu
kontekstowe fadowania przykiadowych wartosci pola,

Uwagi

Wazytywania wartosci pél z warstw WFS nie jest obstugiwane przed
faktycznym wezytaniem warstwy np. przy budowaniu zapytaf.

Wartosd 4 S

Wszystiie unikalne

KAMIENIE tAMANE [ BLOCZNE

PIASKI | ZWIRY

SURCOWCE ILASTE CERAMIKI BUDOWLAMEI
WAPIENIE | MARGLE PRZEM. WAPIENNICZEGO
WODY LECZNICZE

WEGLE KAMIENNE

UPKI £YSZCZYKOWE

10 prébek

&) Zaznacz obiekty |~ Zamknij

5. Gdy obiekty zostang zaznaczone - klikajac przycisk =

i

otworz Kalkulator

W kalkulatorze uzupetnij ustawienia okna i formute wg wzoru:
'WODY LECZNICZE i UZDROWISKOWE'

Q@
V| Aktualizuj tylko 10 zaznaczone obiekty
Twdrz nowe pole

Twérz pole wirtualne

abe d_KOP

Nazwa
Typ Liczba catkowita {integer)
Dlugosé pola wyjsdowego |0 Dokladnosé |3
Wyrazenie Edytor funkcii

a8 LL

= - e D Jw
Obiekt |Biata i Zielona Marianna -

Podglad: WODY LECZNICZE 1 UZDROWISKOWE'

v | Aktualizuj istniejace pole

= Polaiwartosci

NULL

123 fid

123 |D_ZLOZA
abe NAZWA_ZLOZ
abc KOP

abc KOP_EM

abc POLE_ZLOZA
abc NR_DOK

abe KOMENTARZ
abe UWAGI

123 pPOW

123 OBWOD

abe LOKALIZAC)
abe UJKLAD_WSP
abc NADZ_GORM
1.2 Shape STAr
1.2 Shape 5TLe
abc d KOP

Pokaz wartosd

-
Nl) Edytujesz informacje w tej warstwie, ale nie znajduje sig ona w trybie edydji. Jesl klikniesz OK, zostanie automatycznie wigczony tryb edydji.

6. Kliknij OK i sprawdz jaki wynik otrzymates w tabeli.

Grupa field
Kliknij dwukrotnie, aby dodad nazwe pola do wyraZenia.
Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe pola, aby otworzyé menu
kontekstowe tadowania przyktadowych wartoéci pola.
wagi
Wezytywania wartoic pal z warstw WFS nie jest obstugiwane
przed faktycznym wezytaniem warstwy np. przy budowaniu
zapytan, b/

Wartogd | L Szu

Wszystkie unikalne 10 prabek.

KAMIENIE £ AMAME | BLOCZNE

PIASK] | ZWIRY

SUROWCE ILASTE CERAMIKI BUDOWLANEI
WAPIEMIE | MARGLE PRZEM. WAPIENMICZEGO
WODY LECZNICZE

WEGLE KAMIENNE

EUPKI £YSZCZYKOWE

| (s]\4 Anuluj Pomoc
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Cwiczenie 7. Zmiana rodzaju edytora danych opisowych - tworzenie

rozwijane;j listy atrybutow

. Dodaj do okna mapy warstwe ZLOZA_NOWE z lokalizacji
...\DANE\EDYCJA_DANYCH_OPISOWYCH\BAZA_ZLOZA_MIDAS_2022.gpkg. Mozesz
dodatkowo doda¢ wybrany podktad ortofotomapy wczytany jako WMTS lub plik z dysku.
. Otworz tabele atrybutdw — zapoznaj sie z jej uproszczong strukturg. W tym éwiczeniu
skonfigurowany zostanie sposdb uzupetniania danych opisowych tak, aby atrybuty do
uzupetnienia byty wybierane z rozwijanej listy sfownikowe;.
. Zamknij tabele, a nastepnie otwdrz okno wfasciwosci warstwy. Odszukaj zaktadke
Formularz atrybutéw, a nastepnie wyszukaj w strukturze tabeli pole o nazwie d_KOP
i podswietl je na liscie. Wyswietlg sie ustawienia aplikacji dla tego pola.
. Przejdz do ramki Typ widzetu. Dla pola o typie danych Tekst (String) widniejgce tu
ustawienie to "Pole tekstowe”.

w Typ widzetu

Pole tekstowe -

Wielolinia

. Zmien to ustawienie, wybierajgc z rozwijalnej listy pozycje Mapa wartosci. Ramka
zmieni swdéj wyglad i pojawig sie dodatkowe opcje. Dzieki tej zmianie mozna
przygotowac stownik dla pola, wprowadzajgc w tabelce wartosci i opisy do tworzonego
stownika. Zasada jest prosta: kolumna Warto$¢ zawiera to co zostanie docelowo
zapisane w danych, natomiast kolumna Opis — zawiera opis wyswietlany na liscie
rozwijajgcej sie przy uzupetnianiu pola.
w Typ widzetu
Mapa wartosd -

Lista rozwijana z predefiniowanymi elementami. WartosC jest zapamietana w atrybude, opis pokazywany jest
w ligcie rozwijanej.

Wezytaj dane z warstwy | | Wiezytaj dane z pliku C5V

Wartosc Opis

Dodaj wartosc "™ULL™ IJsun zaznaczone
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6. Wprowadzanie pozycji na liscie stownikowej jest mozliwe na trzy sposoby: wczytujgc
dane z wybranej wzorcowej warstwy (jej tabeli atrybutéw), wczytujgc dane z pliku CSV,
a takze wprowadzajgc pozycje stownika recznie, jedna za druga.

7. Aby przyspieszy¢ proces tworzenia listy stownikowe] skorzystaj z gotowego pliku
SLOWNIK_ZLOZA.csv - jest dostepny w folderze:

..\DANE\EDYCJA_DANYCH_OPISOWYCH\. Kliknij przycisk “/czvtaidane zplku CSV |\ pier,

plik — tabela z wartosciami powinna zosta¢ automatycznie wczytana do okna.
w Typ widzetu

Mapa wartosd -

Lista rozwijana z predefiniowanymi elementami. Wartosc jest zapamietana w atrybucie, opis pokazywany jest
w ligcie rozwijanej.

Wezytaj dane z warstwy [Wczytaj dane z pliku C5V

Wartosc Opis =
1| LiL EUPK] EYSZCZYKOWE
2| KLiB KAMIEMIE EAMANE | BLOCZNE
3| Pz PIASKI | ZWIRY
4| 5ICB SUROWCE ILASTE CERAMIKI BUDOWLANE)
5| WilPW WAPIEMIE | MARGLE PRZEM. WAPIENMICZEGO
6| WL WODY LECZNICZE v
Dodaj wartos¢ "™NULL™ Usun zaznaczone

8. Zapoznaj sie z wartosciami wczytanymi z pliku. Mozesz je dowolnie zmodyfikowaé,
zaréwno wartosci jak i opisy.

Ok

9. Zastosuj wprowadzone zmiany przyciskiem w dole okna.

10. Wybierz miejsce do naszkicowania nowego obiektu. Rozpocznij edycje warstwy
i naszkicuj nowe ztoze. Po zatwierdzeniu szkicu PPM — wyswietli sie okno uzupetniania
atrybutéw. Sprawdz, jak mozna je wprowadzi¢ dla pola d_KOP:

FUPKI £YSZCZYKOWE
PIASKI | ZWIRY
SUROWCE ILASTE CERAMIKI BUDOWLANE)
| WAPIENIE | MARGLE PRZEM. WAPIENMICZEGO
WODY LECZMICZE
WEGLE KAMIEMNE
LUPKI £YSZCZYKOWE

L[NULL]

ZLOZA_N

1

UWAGL (AMLEL

oK Anuluj
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11. Po zatwierdzeniu obiektu naszkicuj kolejne kilka obiektow, przypisujgc im wartosci ze
stfownika. Nastepnie otwérz tabele atrybutéw i sprawdz, jak dziata uzupetnianie danych
bezposrednio w tabeli.

! ZLOZA_NOWE — Wszystkie obiekty: 4, Odfiltrowane: 4, Wybrane: 0
7 ) B & 2 TESPD BRZE & &6
123 fig »* [=| £ | 123

fid d_KOP UWAGI
1 95 PIASKI | ZWIRY

2 96 EUPKI £YSZCZYKOWE
3 47 WAPIEMIE | MARGLE PRZEM. WAPIENMICZEGO
4 98 SUROWCE ILASTE CERAMIKI BUDOWLANE] B NULL

EUPKI £YSZCZYKIOWE

KAMIENIE EAMANE | BLOCZNE

PIASKI | ZWIRY

SURCWCE ILASTE CERAMIKI BUDOWLANE)
WAPIENIE | MARGLE PRZEM. WAPIENMICZEGO

WEGLE KAMIENMNE !!

EUPKI £YSZCZYKOWE

12. Zapisz dane i zakoncz edycje.

5. Praca z uktadami wspoétrzednych w QGIS

Jedng z podstawowych réznic pomiedzy klasyczng grafika komputerowa (np. CAD),
a systemami GIS jest zastosowanie georeferencji do precyzyjnego okreslenia potozenia
obiektéw wzgledem powierzchni Ziemi. Poniewaz Ziemia ma ksztatt zblizony do kuli, a ekran
komputera czy arkusz mapy jest ptaski, konieczne jest rzutowanie punktéw z powierzchni kuli
na pfaszczyzne. Proces ten nazywamy odwzorowaniem. Ptaszczyzna mapy, na ktérg
rzutowano obraz powierzchni Ziemi posiada zdefiniowany uktad wspoétrzednych. W praktyce
geodezyjnej postugujemy sie metrycznymi uktadami wspotrzednych. Wiekszos¢ uktaddw
wspotrzednych stosowanych w Polsce mozna powigzac z konkretnymi odwzorowaniami i ich
matematycznym opisem. Wyjatkiem jest uktad 1965 oraz niektére uktady lokalne dla miast
Polski powstate w przesztosci na uzytek tworzenia lokalnych map katastralnych. Ukfady te
zwykle ignorujg wptyw krzywizny Ziemi.

W QGIS obstuga odwzorowan jest dos¢ intuicyjna. W wiekszosci wypadkow wystarczy
wiedzie¢ w jakim ukfadzie (odwzorowaniu) sg okreslone dane i do jakiego majg by¢
transformowane. Niekiedy istnieje potrzeba dokonania modyfikacji parametréw
transformacji. W przypadku plikéw Shapefile QGIS pobiera parametry odwzorowania z pliku
projekcji *.prj. Pliki *.prj czesto jednak nie zawierajg petnego zakresu informacji o uktadzie
wspoétrzednych wykorzystywanego w QGIS. Dlatego, w przypadku tworzenia plikéw Shapefile
w QGIS dodatkowo tworzony jest plik o rozszerzeniu *.qpj zawierajgcy kompletny opis
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parametrow uktadu. Przypisanie odwzorowania do warstwy nastepuje poprzez wskazanie
pliku projekcji lub warstwy posiadajgcej przypisane juz odwzorowanie.

QGIS przelicza odwzorowania w locie, tzn. mozna na jednej mapie poprawnie wyswietli¢
warstwy oryginalnie zapisane w réznych uktadach wspétrzednych. Aby prawidtowo pracowac
na takich danych nalezy:

e Zdefiniowac¢ odwzorowanie mapy (projektu),

e Zdefiniowa¢ odwzorowania wszystkich wczytywanych danych (warstw).

Reprojekcje w locie mozna wtgczy¢ lub wytgczyé w menu Projekt = Wiasciwosci,
zaktadka Uktad wspoétrzednych. Domysinie funkcja ta jest wigczona, co daje mozliwosc
poprawnego wyswietlenia geometrii warstw utworzonych w réznych uktadach wspotrzednych
(zarowno warstw wektorowych jak i rastrowych). Aby wytaczy¢ te funkcje, nalezy zaznaczy¢
pole Bez odwzorowania.

Ukiad wspotrzednych projektu (CRS)

Brak ukladu wspdtrzednych (lub nieznane /nie-ziemskie odwzorowanie)

Gdy wczytywane lub tworzone warstwy nie majg zdefiniowanego uktadu wspétrzednych,
program umozliwia trzy sposoby wyznaczenia uktadu wspétrzednych dla nowych warstw.
W menu Ustawienia=> Opcje, zaktadka CRS i transformacje, pozycja Uktad wspdtrzednych
zalecanym ustawieniem jest:

w Uktad wspétrzednych dla warstw

Domyélny ukfad wspdirzednych dla warstw EPSG:2180 - ETRF2000-PL fC592 -
Gdy wezytywana lub tworzona warstwa nie zawiera deklaraci ukfadu wspdlrzednych
nie przypisuj uktadu wspairzednych (nie rdb nic)
[ ® | pytaj o ukiad wspdirzednych -]

uzyj uktadu wspdirzednych projektu

uzyj domyslnego ukfadu wepétrzednych warstwy

Cwiczenie 8. Uktady wspétrzednych w QGIS — przeliczanie widoku mapy i

danych

1. Otwodrz nowy projekt QGIS.
2. Zapoznaj sie z uktadem przyjetym dla pustego projektu. Jaki to uktad? Czy mozna go
zmienic?

P —
3. Kliknij przycisk Biezacy uktad wspétrzednych = & -c 2180

w prawej dolnej belce okna.
Zapoznaj sie z zawartoscig otwartego okna. Wyszukaj uktady wspotrzednych dla obszaru
Polski, korzystajgc z kodow EPSG: 2176, 2177, 2178, 2179, 2180 i przyjrzyj sie

podgladowi zasiegu wspdtrzednych dla tych uktadéow wyswietlanemu w oknie.
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(2 Whasciwosci projektu — Uktad wspotrzednych X
Uktad wspotrzednych projektu (CRS)
B Y
' Ogéine Brak uktadu wspdirzednych {(Jub nieznane fnie-ziemskie odwzorowanie)
l Metadane fitr |
Ostatnio uzy uktady wspétr h
] .
Ustawienia widoku Uktad wspoirzednych Autherity ID =
ETRF2000-PL / C52000/18 EPSG:2177
Ukdad ETRF2000-PL / C52000/21 EPSG:2178
fspilizeduveh CH1903 / LVD3C-G EPSG:21782
6"' . ETRF2000-PL / C52000/15 EP5G:2176
e Tansformacje NAM 1927 3Tha 111 FSRI-1N2180 4
4 b
T ey s _ o
& Domyélny styl uktady h Ukryj nieaktualne
= Uldad Girzednych Authority ID =
ﬁ Zrodta danych st nyc. uthority
y EO521 Grid EPSG:9741
= o EQS521 Grid EP5G:9742
E3 Relacje .
EQS521_Grid ESRI:9741
Zimienne ETRF2006-PE7-C52000/15 EPSE2176
ETRF2000-PL / C52000/18 EPSG:2177 ]
EFRF20008-PEC52000/24

ERSG2TE

(;\® Makra

ETRF2000-PL / C52000/24 EP5G:2179
ETRF2000-PL / C592 EP5G:2180
CTDC 1000 ThA Dalki- 1002 ECDI.M’\J&H! b
1 2
ETRF2000-PL / CS2000/18 £ = 2 7R ; K — |
Wiasciwosdi B N bl y
* Jednostki: metry b \
* Statyczny (opiera sie na ukladzie odniesienia, ktdry jest ' —
ustalony na plaszczyinie) b ]
* Ciato niebieskie: Earth Y LN
* Metoda: Transverse Mercator o sl 3
WKT = p *,\,‘)J‘A.- ud
oK | Anuluj Zastosuj Pomoc

4. Dodaj do widoku mapy warstwe dziatek ewidencyjnych z obszaru powiatu ktodzkiego
znajdujaca sie w lokalizacji ...\DANE\WEKTORYZACJA\DZE_powiat_klodzki.gpkg. Jaki

uktad ma warstwa? Sprawd? to w oknie jej wtasciwosci — zaktadka O romse .

5. Jaki uktad przyjeta mapa po dodaniu pierwszej warstwy do widoku?

6. Przyjrzyj sie wartosciom wspotrzednych, a nastepnie zmien uktad na ukfad strefy 6-tej
PL-2000 (kod EPSG: 2177). Czy wartosci wspotrzednych sie zmienity?

7. Przelicz uktad warstwy na uktad WGS 84, EPSG 4326 za pomoca narzedzia Przelicz uktad
wspotrzednych warstwy, zlokalizowanego w menu Wektor->Narzedzia zarzadzania
danymi. Warstwe zapisz jako Geopackage w tej samej bazie, w ktérej zapisana jest
warstwa wejsSciowa, ale pod nazwg DZW_powiat_klodzki_WGS84.

8. Zapoznaj sie z nowg warstwg - wczytaj ja do nowego widoku mapy. Czy dane sie
zmienity?

»
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Dane po zmianie ukfadu wspdtrzednych zostaty odwzorowane innym algorytmem
odpowiedzialnym za kreslenie konturéw obiektéw na mapie. Efekt przeliczen widac
gotym okiem —tgczny obszar zajety przez obiekty zmienit ksztatt, a w polu prezentujgcym
wspotrzedne kursora myszy wartosci prezentowane sg w stopniach dziesietnych:

Wspdfrzedne | 6402556 5581452 » Wspdtrzedne | 16,500 50,387

Zmieniony ksztatt wynika bezposrednio z wartosci wspotrzednych uktadu WGS84.

6. Wizualizacja danych - automatyczna symbolizacja danych

topograficznych.

Tworzenie symbolizacji danych przestrzennych jest jednym 2z bardziej praco-
i czasochtonnych dziatan dla Uzytkownika technologii GIS. Pomimo poszerzajgcych sie
mozliwosci aplikacji, mnogosci danych i systematycznego standaryzowania baz pod wzgledem
sposobu prezentacji kartograficznej danych, dopracowana symbolizacja jest dla wielu
operatoréw GIS powaznym wyzwaniem. Dlatego tez — jesSli moziemy skorzystaé ze
wspomnianej powyzej standaryzacji — ilos$¢ poswieconej pracy, a tym samym i czasu, na
przygotowanie mapy moze by¢ znacznie mniejsza.

Podstawowym i jednym z najczesciej stosowanych sposobdéw na automatyzacje tworzenia
symbolizacji jest wykorzystanie tzw. styli w aplikacji QGIS. Kazdy uzytkownik moze zatozyé
wtasng biblioteke symbolizacji z ktérych najczesciej korzysta, dopasowang pod konkretne
warstwy i/lub strukture danych atrybutowych. Biblioteka takich symbolizacji moze
funkcjonowac jako zestaw plikdw do wczytania (formaty: QML, SLD), symbolizacje zapisane
w aplikacji lub symbolizacje zapisane w bazie danych (np. w formacie Geopackage). Ponizej
przyktad symbolizacji uzytkownika RS zapisanych w aplikacji (menu: Ustawienia=>Zarzadzanie

stylem...):

(@ Zarzadzanie stylem - O X

Ulubione

wszystkie

~ Inaczniki

ol R

o yYvvyy otetetetels! m

Grayscale PLResssd]
Showcase
Topalogy

Inteligentne grupy

[ wszysthie znacenik =9 Wypehienie | ¥ Paletakolorw | % Formatowanie tekstu | @9 Ustanienia etyliet | & Geometria ksztattulegendy | &) Symbole 30 1

o
A

dzialki_ew Granicznik Mieprzekraczalna linia Obszar zagrozenia Pominik przyrody -

zabudowy drzewo
Dodaj tag ..
Dodaj inteligentng grupe...

Modyfikuj grupe

¢ Import / Eksport - | g~ || = y
4, Przegladaj style online

Zamknij Pamoc
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Symbolizacje zapisane w aplikacji mogg odnosi¢ sie do wszystkich typow geometrii.
Dodatkowo, jesli Uzytkownik zapisze symbolizacje pod nazwg korespondujacg z nazwa
warstwy, z jakiej czesto korzysta — za kazdym razem przy wczytywaniu tej warstwy aplikacja
zamiast losowe]j symbolizacji wczyta dane tak jak wczesniej skonfigurowat je Uzytkownik.

Wiecej informacji na temat tworzenia symbolizacji znajdziesz w rozdziale nr. 8.

W ponizszych ¢wiczeniach do stworzenia szybkich podktadéw mapowych wykorzystamy
dane topograficzne BDOT10k oraz BDOO, symbolizowanych wg wytycznych dla tych danych.
Rozbudowana struktura organizacji tych warstw oraz bogata w atrybuty tabela z danymi
opisowymi umozliwia tworzenie map topograficznych o duzym poziomie szczegétowosci.
Dane te mogg by¢ doskonatym uzupetnieniem mapy - bedg stanowity wysokiej jakosci podktad
do prezentacji wtasnych tresci tematycznych.

Aby ufatwié tworzenie symbolizacji — skorzystamy z wtyczek do QGIS, dedykowanych

danym topograficznym.

Cwiczenie 9. Instalacja wtyczek do obstugi symbolizacji danych

topograficznych.

1. Uruchom aplikacje QGIS i otwérz nowy projekt.

2. Przez menu Wtyczki uruchom narzedzie Zarzadzanie wtyczkami.

3. Wyszukaj i zainstaluj wtyczki BDOT10k_GML_SHP oraz BDOO_GMIL. Po zainstalowaniu
wtyczki powinny pojawi¢ sie automatycznie na pasku narzedziowym wtyczek — ikony

i

" Jedli nie widzisz tego paska narzedziowego — uruchom go. Wtyczki mozna
takze wywotaé poprzez menu Wtyczki.

4. Tworzenie symbolizacji zaczniemy od danych BDOO. Dane te to dane topograficzne w
skali 1:250 000. Pobieraé je mozna w paczkach dla podzielonych na wojewddztwa. Takg
paczke danych przygotowano w folderze
..\DANE\SYMBOLIZACJA_BDOT10k_BDOO\BDOO. Zajrzyj do folderu i zapoznaj sie ze
struktura plikéw i ich formatem.

L
5. Uruchom narzedzie Import BDOO GML = 2 . Aplikacja wyswietli okno umozliwiajace
wskazanie folderu, gdzie zapisane sg dane — wskaz ten opisany jako BDOO. Aplikacja
automatycznie wykryje dane i rozpocznie sie ich import, ktéry powinien zakonczy¢ sie
wyswietleniem gotowej, rozbudowanej symbolizacji BDOO. W czasie trwania importu
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(zwykle kilka-kilkanascie sekund, w zaleznosci od wydajnosci komputera) na tle okna
mapy wyswietlany jest pasek postepu.

(2} Wybierz folder BDOO b
4 <« SYMBOLIZACJA_BDOTI0K_BDOO » BDOO » PLPZGIK201.02 v D S Przeszukaj: PLPZGIK.201.02
Organizuj - Nowy folder == - o
Mazwa Typ Rozmiar
3t Szybki dostep
BDOO Folder plikdw ]

@ OneDrive - Personal TETADANE Folder plikow

I Ten Komputer XSD Folder plikéw

b Sie¢

Folder: | BDOO

Wybierz folder Anulyj

Warstwy B® g \}\

¢ e V&~ AL f0scioleRgosic s

v il BDOO WOJEWODZTWO DOLNOSLASKIE e , Gozdng) Kondratow,
(8 PLPZGIK.201.02 wykazy N

[ PLPZGIK.201.02 napisy iszowa ¥
[ PLPZGIK.201.02 znaki punktowe
\/" PLPZGIK.201.02_OT_SULN_L
/" PLPZGIK.201.02_OT_SKPP_L 7| |
/" PLPZGIK.201.02_OT_SKTR_L
/" PLPZGIK.201.02_OT_BUHD_L
/" PLPZGIK.201.02_OT_BUIN_L
" PLPZGIK.201.02_OT_BUTR_L
" PLPZGIK.201.02_OT_SKDR_L
/" PLPZGIK.201.02_OT_BUZM_L
(9 PLPZGIK.201.02_OT_ADJA A
9 PLPZGIK.201.02_OT_TCPN_A
(7 PLPZGIK.201.02_OT_TCRZ A
-9 PLPZGIK.201.02_OT_TCPK_A
9 PLPZGIK.201.02_OT_TCON_A
~ PLPZGIK.201.02_OT_KUIK A
< PLPZGIK.201.02_OT_KUSC_A
(9 PLPZGIK.201.02_OT_KUKO_A
(9 PLPZGIK.201.02_OT_PTWP_A
\/" PLPZGIK.201.02_OT_SWKN_L ko
~ PLPZGIK.201.02_OT_SWRS_L
/" PLPZGIK.201.02_OT_SWRM_L
ZGIK.201.02_OT_KUPG_A _ j@

2 oW \>\/‘i‘;} P:
] Jakuszowgmy | g
kw = g, \

a‘WnosWAelka f7 4 A

0

wa »es;M O aia:

)% §s|mwu
K

L%\ld r\

J ‘ / SadyDe‘{mlyk%z

" Yponmsie &

o
e Homandu. Sady Gor } oz
f Noogi e )<
J ,,ﬁxelh\ﬁ% ~SWIEBODZICE;
Gﬁﬂw«: B&_‘iaﬁl&a <
ostkow, BN
a P /

WA :
SO E Zm«\s\

Y — : -
BEN Ra;(z Debvzm w\ L"W‘g‘,‘:&ﬂ
sstAwNP-Z'P

CLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLKK <

v
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»

<ana fraz

6. Zapoznaj sie z danymi. Przyjrzyj sie strukturze, jaka powstata w panelu Warstwy. Ustaw
mape w skali 1:250 000, aby zobaczy¢ dane w skali maksymalnie zblizonej do skali im
dedykowanej. Zapoznaj sie z symbolizacjg poszczegdinych warstw. Czy bytaby ona
trudna do przygotowania, gdyby trzeba byto jg robié¢ od podstaw?

7. Jesli chcesz — zapisz projekt.

8. Otworz nowy, pusty projekt QGIS. W tym projekcie, w taki sam sposob zaimportowane
zostang dane topograficzne BDOT10k, dedykowane skali 1:10 000.

9. Wybierz z paska narzedzie Import BDOT10k GML/SHP. Podobnie jak poprzednio —
aplikacja poprosi o wskazanie folderu z danymi - wskaz folder:
..\DANE\SYMBOLIZACJA_BDOT10k_BDOO\BDOT10k\PL.PZGiK.337.0208\BDOT10k.
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() Wyhbierz folder BDOT10k X
< v 4 « BDOT10k » PLPZGIiK.337.0208 v O O Przeszukaj: PL.PZGiK.337.0208
Organizuj « Nowy folder = - 0
MNazwa Typ Rozrmiar
3t Szybki dostep
BDOT10k Folder plikéw ]
@ OneDrive - Personal o0 Tolder phkow

» [ Ten komputer

¥ Siec

Folder: | BDOT10k

Wybierz folder Anuluj

10. Podobnie jak poprzednio — mapa zostanie wygenerowana automatycznie, tym razem
dla obszaru powiatu Ktodzkiego. Ze wzgledu na wiekszg skale danych, a takze mnogos¢
informacji przestrzennych i opisowych, proces generowania mapy moze potrwac nieco
dtuzej. Dtuzej moze tez trwad etykietowanie danych. Aby w petni zobaczy¢ potencjat
i szczegdtowosé tych danych ustaw skale wyswietlania na 1:10 000.

Warstwy
v @@V o-FRAO
(@ BDOT10k POWIAT KEODZKI
(@ PL.PZGIK.337.0208 wykazy
1 PLPZGIK 337.0208 napisy
(@ PLPZGiK.337.0208 znaki punktowe
) PLPZGIK:337.0208_OT_ADJA A
" PLPZGiK.337.0208_OT_BUTR_L
" PL.PZGiK.337.0208_OT_OIOR_L
~ PLPZGiK.337.0208 OT BUZT A
PL.PZGiK.337.0208_OT_OIOR_ A
" PLPZGiK.337.0208_OT_BUSP_L
" PLPZGiK.337.0208_OT_SULN_L
/" PLPZGiK.337.0208_OT_SKRP_L poloz Ti¢
" PLPZGIK.337.0208_OT_SKTR_L poloz it
" PLPZGiK.337.0208_OT_SKJZ_L poloz e

" PLPZGIK.337.0208_OT_BUIN_L
“ PLPZGiK.337.0208_OT_BUBD_A
PLPZGIK.337.0208_OT_BUIT_A
" PLPZGIK337.0208_OTSKTRL 7
" PLPZGIK.337.0208_OT_SKIZ_L v
(7 PLPZGiK.337.0208_OT_BUIBA
" PLPZGIK.337.0208_OT_SKTR_L poloz 7'i¢
" PLPZGIK.337.0208_OT_SKJZ_L poloz e
PLPZGiK.337.0208_OT_BUSP_A
" PLPZGiK.337.0208_OT_OIPR L

v
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
’
»
»
»
»
»
»
»
» " PL.P7GiK.3327.0208 OT RU7M |

R N S SEL NI S SR SR SR SRS

fraza (Ctrl+K & Powiekszenie | 100% </ Katobrotu |0,0°

7. Wizualizacja danych rastrowych

Wizualizacja danych rastrowych to rozbudowana tematyka, wigzgca sie z danymi jakie
przedstawia plik rastrowy i do jakiego celu wizualizacja jest wykonywana. W niniejszej czesci
szkolenia skupimy sie na wizualizacji danych rastrowych przedstawiajgcych ortofotomape,
a takze wizualizacje danych reprezentujgcych uksztattowanie terenu.

Wizualizacja konfigurowana jest z wykorzystaniem zaktadki STYL w oknie wtasciwosci

wczytanej warstwy. Najistotniejszym ustawieniem wptywajgcym na catos¢ mozliwosci
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konfiguracji warstwy jest rozwijalne menu Sposéb wyswietlania:

Sposob wyswietlania | Kolor wielokanahowy

Menu zwykle dostosowuje sie wstepnie do

wczytywanego rodzaju rastra. Uzytkownik moze jednak wybraé wtasne ustawienia i zmienié

sposdb wyswietlania na jemu odpowiadajgcy.

Kolor wielokanatowy — sposdb wyswietlania stosowany przede wszystkim dla obrazéw
wielokanatowych, wielobarwnych. Uzytkownik moze wybraé z jakich kanatéw ma by¢
wyswietlana kompozycja w oknie mapy. Rastry prezentowane w takim trybie
wyswietlania mogg by¢ wielokanatowe, np. pozyskane z satelitarnych systemoéw
rejestrujgcych, a takze z wielokanatowych kamer montowanych na samolotach lub

UAV). Podstawowa konfiguracja ustawien zostata przedstawiona na zrzucie ponizej:

w Rendrowanie kanatéw

Sposob wyswietlania | Kolor wielokanatowy -

czerwony (R) | Kanat 1 (Red) -
Min |0 Max | 255

ziclony (G) Kanat 2 (Green) -
Min |0 Manx | 255

Kanat niebieski | Kanat 3 (Blue) -
Min |0 Max | 255

::;zmocnienie bez ulepszania -

nirastu

w Ustawienia wartosci minimalnej i maksymalnej
uzytkownika

skumulowany - -
poziom odciedia 2,0 | -[98,0 x| %
& min/max

srednia +/-
odchylenie standardowe =

ir

2,00

Zasieq statystyk caty raster -

Dokfadnose Rzeczywiste (wolniej) -

W zakresie poszczegdlnych kanatédw mozna regulowac takze wartosci, domysinie

ustawione na min/max. Ich przyciecie o wybrang warto$¢ na skrajnych granicach

skumulowany
kanatéw ( poziom oddeda

Y

2,0 - | - | 98,0

Fy

| % . ., L
) moze poprawi¢ czytelnosé

obrazu.

Paleta/unikalne wartosci — pozwala na wygenerowanie symbolizacji dla rastréw

sklasyfikowanych, gdzie piksele majg przypisane wartosci grupujace je w klasy.
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Przyktadem moze tu by¢ Corine Land Cover (patrz obraz ponizej).
w Rendrowanie kanatow
Sposcb wyswietlania | Paleta/Unikalne wartosd A
Kanat Kanat 1 (Gray) -
Paleta kolordw Random colors =
Wartosc Kolor Etykieta =
20 242 - Complex cultivation patterns
21 243 - Land principally occcupied by agriculture with significant areas of natural vegetation
22 244 - Agro-forestry areas
23 311 - Broad-leaved forest
24 . 312 - Ceniferous forest
25 313 - Mixed forest
Klasyfikuj EI'-I}J = Usun wszystkie —

Innym zastosowaniem tego sposobu wyswietlania jest preze

ntacja obrazéw

pochodzacych np. z procesu klasyfikacji (nadzorowanej lub nie nadzorowanej)

obrazéw satelitarnych, lotniczych i UAV. Kazda klasa moze mieé przypisany konkretny

kolor albo wskazany syntetycznie, albo nawigzujgcy do reprezentowanego typu

pokrycia terenu.

Jednokanatowy szary — to symbolizacja wyswietlajgca dane tylko z jednego kanatu

rastra. Najczesciej spotykanym rastrem jednokanatowym jest obecnie numeryczny

model terenu (NMT) lub numeryczny model pokrycia terenu (NMPT).
w Rendrowanie kanatéw

Sposéb wygwietiania | Jednokanatowy szary -

Kanat Kanat 1

Gradient koloru | od czarnego do biatego

Min | 345,91 Max |557,7
:zﬂ;%?;fnie rozciganij do min/max
w Ustawienia wartosci minimalnej i maksymalnej
uzytkownika
%ﬁ;ﬂﬂ%"dﬁ’da 2,0 2| - 98,0 =K
® | min/max
Srednia 4_—,‘— 200 =
odchylenie standardowe ’
Zasieg statystyk caly raster
Dokfadnosd Oszacowane (szyboiej)

Ustawienia legendy...
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Wartosci pikseli prezentowane sg tu jako jeden z odcieni gradientu wybranego koloru
(mimo, ze nazwa tego sposobu wyswietlania wskazuje na zastosowanie szarosci, nie
oznacza to, ze dane muszg by¢ prezentowane jako odcienie szarosci — mogg by¢ tez

innego koloru —umozliwia to funkcja ,Zabarwienie”, np.).

v | zabarwienie ~| w stopniu 100%

Dane w tym sposobie symbolizacji mogg przedstawiac takze inne cechy terenu lub
zjawiska opisywane liczbowymi wartosciami, np. stezenie pierwiastkow,
zanieczyszczenie powietrza i inne.

Jednokanatowy pseudokolor — podobny do sposobu Jednokanatowy szary, sposdb
wyswietlania danych z jednego kanatu rastra, ktdry daje mozliwos¢ wykorzystania
kolorystyki gradientowej opartej na réznych kolorach. W tym sposobie wyswietlania
mozna regulowac liczbe klas grupujgcych piksele, a takze przypisane do nich przedziaty
wartosci. Symbolizacja znajduje zastosowanie np. w prezentacji zmiennych wartosci
wysokosci na mapach fizycznych, wartosci skazenia, wartosci natezenia
promieniowania i innych cech, w ktérych nadanie zmiennej kolorystyki jest wskazane

dla podniesienia czytelnosci opracowania.
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w Rendrowanie kanaltéw
Sposdb wyswietlania | Jednokanatowy pseudokolor

Kanat Kanat 1 =

Min 345,510000000000025 Max 557,7000000000000455

P Ustawienia wartosci minimalnej i maksymalnej

Interpolace Liniowa A

Paleta koloréw [ I -
Przyrostek jednostki etykiety
Precyzia etykiety 4 =

Wartosc Kolor Etykieta

345,9100000... .

384,1799496..,
423,9499564..,

451,5799829..,

557,6999151... .

Tryb | Kwantyl - Liczha klas | & =
Klasyfikuj || = 5 Ustawienia legendy...

v | Przyinij wartosc spoza zakresu

Cieniowanie — jak sama nazwa wskazuje ten sposéb wyswietlania dedykowany jest
danym wysokosciowym. Generujac dynamicznie wyswietlany podglad cieniowania,
Uzytkownik moze regulowaé wysokos¢ oraz azymut dla kierunku, z ktérego aplikacja

ma symulowac padanie promieni stonecznych.

w Rendrowanie kanaléw

Sposob wyswietlania | Cieniowanie -
Kanat Kanat 1 =
Wysokosd 45,00° =
AL
- / ¢
= =
Azymut - }h.__ ,/
I

315,00° =
Wspdtczynnik Z 1,00000000 =
Wielokierunkowo

Wazne:

Generowany tg funkcjg obraz terenu z cieniowaniem jest niestety obarczony btedami
renderowania, ktdre dobrze wida¢ na powiekszeniu. Zaleca sie, aby ten typ

wyswietlania danych byt stosowany tylko poglagdowo dla weryfikacji danych. Z uwagi
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na mozliwos¢ powstawania duzej ilosci artefaktéw nie powinno sie stosowac tego
sposobu w tworzeniu kompozycji koncowych. Dla opracowan koncowych cieniowanie
powinny by¢ generowane z wykorzystaniem odpowiedniej funkcji w menu
Raster—>Analiza->Cieniowanie...

Warstwice — jeszcze jeden sposdb wyswietlania danych z pojedynczego kanatu rastra,
ktory dedykowany jest gtéwnie do prezentacji danych wysokosciowych. Na podstawie
danych aplikacja generuje wizualizacje linii wskazujgcych przebieg wartosci
granicznych danego zjawiska. Mimo zastosowania nazewnictwa wskazujgcego na
warstwice — ten tym wyswietlania mégtby by¢ okreslony jako izolinie — mozna go
bowiem zastosowac takze jako wizualizacja dla innych wartosci (temperatura,

cisnienie, stezenia itp.)

w Rendrowanie kanatow

Sposob wyswietlania | Warstwice hd
Input band Kanat 1 b
Contour Interval 100,00 =

Symbal warstwicy -

1k

Index Contour Interval 500,00

Index Contour Symbol -

1k

Input Downscaling 4,00

m Cwiczenie 10. Wizualizacja danych rastrowych — ORTOFOTOMAPA

. Otwodrz nowy, pusty projekt QGIS.

2. Do widoku danych dodaj ortofotomape 73672_917770_M-33-58-C-d-4-4.tif z folderu:

..\DANE\SYMBOLIZACJA_DANYCH_RASTROWYCH\.
. Plik prezentuje tzw. ortofotomape RGB, w ktérej obraz tworzony jest 3 gtéwnymi
kanatami:

B Kanat 1 (Red)
Kanat 2 (Green)

B ezt 2 (Blue)
Obraz w takiej konfiguracji reprezentuje tonacje kolorystyczng zblizong do barw
naturalnych.
. Otwdrz okno Witasciwosci warstwy i przejdz na zaktadke Styl. Zaktadka prezentuje
zestaw funkcji umozliwiajgcych modyfikacje wygladu warstwy. Przyjrzyj sie ustawieniom
poszczegdlnych kanatéw. Zapamietaj je a nastepnie zmien kombinacje i sprawdz efekt.
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. Kanat 2 (Green)
I Kanat 3 (Blue)
B Kenat 1 (Red)

5. Przywrd¢ ustawienia domysine. Jesli nie pamietasz ich — usun warstwe a nastepnie dodaj
jg ponownie.

6. Jeszcze raz przejdz do okna Wtasciwosci warstwy. W ramce Wyswietlanie warstwy
zmodyfikuj wartosci kontrastu (+25), nasycenia (+10) oraz jasnosci (+35) i zastosuj
zmiany. Sprawdz, jak zmienit sie sposdb wyswietlania ortofotomapy. Czy widaé réznice?
Sprawdz, jakie obiekty terenowe widac lepiej a jakie gorzej.
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7. Otwdrz ponownie okno Wtasciwosci warstwy. W zaktadce Styl przywrdé ustawienia
wyswietlania rastra do wartosci poczgtkowych (jesli nie pamietasz jakie ustawienia
zmieniate$ — zamknij okno, usun obraz z projektu i dodaj go ponownie — aplikacja wczyta
dane w ustawieniach domysinych).

8. Odszukaj w oknie ustawien wyswietlania rastra menu Wzmocnienie kontrastu.

\Wzmocnienie

kontrasty bez ulepszania -

bez ulepszania

rozciagnij do min/max

rozciggnij i przytnij do min/max

przytnij do min/max

9. Wprowad? ponizsze ustawienia i kliknij przycisk - 2= | aby sprawdzi¢ jak bedzie
wygladat obraz po modyfikacjach parametréw.
'Lﬂioﬂ?;?ﬁnie [l rozciggnij do min/max I -
w Ustawienia wartosci minimalnej i maksymalnej
uzytkownika
‘e if'g‘;‘n‘:":ﬂa"da 5,0 2/-l950 @ %=
min fmax
Eedd'l::far:i—i_sﬁndardcwe = %00 a5
Zasieq statystyk caly raster -
Dokladnosc Oszacowane (szybdej) -
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Jak widac — za pomocg funkcji wzmacniania kontrastu mozna regulowac czytelnos¢ obrazu.
Dodatkowo, jesli ustawienie kontrastu wg wartosci domysinych dla obrazu (bez ulepszania lub
min/max) uwzglednia piksele z tzw. wartosciami ,outliers” — mozna je wycig¢ poprzez
modyfikacje skumulowanego poziomu odciecia. Spowoduje to wyostrzenie obrazu i poprawe
czytelnosci. Wartosciami odciecia nie powinno sie wprowadza¢ zbyt duzych zmian
w wyswietlaniu warstwy — ustawienie zbyt wysokich parametréw spowoduje utrate czesci
elementdéw na obrazie.

10. Do widoku mapy dodaj nowg warstwe: NMT_4338_ 126818 _M-33-58-C-d-4-4.asc
z tego samego folderu co ortofotomapa. Jesli aplikacja wyswietli okno wyboru uktadu
wspotrzednych — wskaz uktad pl-1992 (EPSG:2180).

11. Plik zawiera dane wysoko$ciowe i jest zapisany w formacie ASC GRID. Jego
wyswietlanie opiera sie na prezentowaniu pikseli, z ktérych kazdy zawiera informacje o

wysokosci n.p.m. Mozesz uzyé funkcji Informacja o obiekcie r“\ aby odczytaé
wysokosc¢ ze wskazanego miejsca (piksela).

12. Sprawd?Z rozdzielczo$¢ rastra — mozesz jg odczyta¢ we witasciwosciach warstwy,
w zaktadce Informacje.

13. We wiasciwosciach warstwy przejdz do zaktadki Styl. Sprawdz ilos¢ kanatéw w pliku.

14. W gérnej czesci zaktadki mozesz zmodyfikowac sposdb wyswietlania danych na rastrze.
Z rozwijalnej listy wybierz Cieniowanie. Okno przestawi sie na konfiguracje ustawien
symulacji cieniowania. Mozesz wskaza¢ wysokos$¢ oraz azymut, z jakiego ma padac
symulowane oswietlenie.

Sposdb wyswietlania [ Cieniowanie - ]
Kanat Kanat 1 -
En"a’ysu:ukns’uf 45,007 1 =
YO
i -\ -
— I_
Azymut
.\'\._ e .-:"/
TTTTON
315,00°

Ll

Wspdtczynnik 2 1,00000000

Ll

Wielokierunkowa

15. Zastosuj ustawienia i zapoznaj sie z efektem symulacji cieniowania.
16. Jesli chcesz — wykonaj samodzielnie osobng warstwe wizualizacji cieniowania

i porownaj efekt. Narzedzie do analizy cieniowania znajdziesz w zaktadce
Raster—>Analiza—> Cieniowanie.
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Wizualizacja danych wysokosciowych w aplikacji QGIS moze byé przeprowadzona takze
w osobnym widoku, dedykowanym do prezentacji danych 3D. Widok ten uruchamiany jest
w nowym oknie za pomocg funkcji z menu: Widok—> nowy widok 3D mapy.

Aplikacja pozwala na wizualizacje danych z uwzglednieniem uksztattowania terenu.
Np. przy omawianiu uksztattowania terenu mozina zademonstrowaé go w postaci
ortofotomapy w ujeciu 3D, dla ktérego wysokos¢ dla prezentowanej mapy bedzie
pobierana z osobnego pliku z danymi NMT.

W nowo otwartym oknie dostepne sg nastepujace narzedzia:

Oaaﬂ ®@ @ @

‘0000 O

1. Kontrola kamery — regulacja konta
ustawienia widoku (z wcisnietym kotkiem
myszy) i przesuwanie sceny;

2. Caly zasieg — powiekszenie do catego
zasiegu danych w widoku mapy;

3. Wiaczenie / wytaczenie bocznego okna
nawigacji (kompas ze strzatkami);

4. Narzedzie identyfikacji — wyswietlanie
informacji o wskazanym obiekcie;

6. Animacje — do dawanie automatycznie
tworzonych ruchéw sceny przydatnych

w prezentacji danych;

7. Zapisywanie widoku jako obraz;

8. Eksportowanie widoku 3D — mozliwy
zapis do pliku z rozszerzeniem .OBJ, ktory
mozna otworzy¢ np. w dedykowanej do
tego przegladarce zintegrowane;j

w systemie Windows;

5. Pomiar odlegtosci — takze w trybie 3D; 9. Ustawianie motywu widoku;
10. Konfiguracja widoku (ustawienia
jakosci, zrédfa danych wysokosciowych,

sposobu renderowania, cieniowania itp.)

17. Ustaw widok danych tak, aby w centralnym miejscu mapy wyswietlata sie Zwirownia
na ortofotomapie (oraz zmienic kolejnos¢ warstw). Nastepnie z menu Widok wybierz
funkcje Nowy widok 3D mapy. Otworzy sie nowe okno, w ktédrym skonfigurowa¢ mozna
wyswietlanie danych w trybie 3D, z mozliwoscig wizualizacji rzutowej z wybranego
kierunku.

18. Kliknij przycisk Opcji g wybierz pozycje Konfiguruj. W zaktadce Teren ustaw typ

i wysokos¢ wg zrzutu ponizej:
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(2} Konfiguracja 2D

‘ ree

Swiatta

- Typ NMT (warstwa rastrowa) -
@ Cier
v . Wysokosc B NMT_4335_125813_M-33-58-C-d-4-4 -
s Famerai Skybox
{i; Faawansowane Skala WYSOkOéd 1,00 -
Rozdzielczose kafla 16 px =
Wysokost krawedzi 10,0 jedn. mapy —

L]

Przesuniede wysokosdowe terenu | 0,00

Cieniowanie terenu

Swiatho otoczenia
Swiatto odbite

Potysk 0,00

0K Anuluj Zastosuj Pomoc

19. Po zatwierdzeniu ustawie mozesz zaczg¢ manipulowac obrazem: LPM — przesuwanie
obrazu, kétko myszy wcisniete —zmiana kata nachylenia rzutowania i obrét sceny, PPM
— skalowanie obrazu.

Mapa 30 1

OEO &=r 5@ &

v

A
H

4 a2z Pp
m

Show camera info (for debugging)

20. Przejrzyj scene i sprawdz nowy sposdb prezentacji uksztattowania terenu.
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8. Podstawy przetwarzania danych LIDAR — chmura punktéw w QGIS

W niniejszym rozdziale zapoznamy sie z podstawami przetwarzania danych LIDAR

w oparciu o wybrane algorytmy narzedzia LAStools. Biblioteki te — po zainstalowaniu

w oprogramowaniu QGIS — udostepniajg Uzytkownikowi rozbudowang palete mechanizméw

znajdujacych zastosowanie w zarzadzaniu i przetwarzaniu chmury punktow. Biblioteki moga

by¢ stosowane zaréwno w interfejsie QGIS, jaki i poza nim, np. z poziomu konsoli Python.

Cwiczenie 11.

QGIs

1. Uruchom program QGIS.

Instalacja i konfiguracja bazowa LAStools w oprogramowaniu

2. Przejdz do struktury katalogéw dostepnych dla tego éwiczenia.

3. Z gtébwnego menu programu QGIS wybierz Wtyczki, a nastepnie Zarzadzanie

wtyczkami... Wprowadzajgc nazwe wtyczki LAStools wyszukaj jg. Zapoznaj sie z opisem

narzedzia a nastepnie wybierz opcje Zainstaluj wtyczke.

() Projekt bez nazwy — QGIS

Projekt Edycja Widok Warstwa Ustawienia [Te0d

NEBEE
REeVoawm @

Przegladarka (2) @&
Vo loevrme
'D Ulubione =
» [V Zakladki przestrzenne
Eg b [&] Home
[ C
,n 5 oA
ﬁ » O
a U —
I v
Warstwy @&
@ -
@ o [ @ T »
Vo~

Wektor Rester Bazy danych W internecie Siatka SCP  Processing Pomoc  GIS Support

W Niezsinstalowane
9% Aktualizowalne

T3 Instalujz pliku ZIP

# Ustawienia

¥ Zarzadzanie wtyczkami... £T P I ; —_—
@ — B‘mk‘:}g %' G\A %ZM
@ Konsola Pythona Ctrl+Alt+P
EnviroSolutions g = @
Profile Tool
Wiyczka GIS Support 0 =z
(@ Wiyczki | Wszystkie (589) x
n Wezystkie O, Lastools a
=
[P LAStools =

tools for processing point douds in LAS, LAZ,
and ASCII formats

The LAStools plugin exposes the capabilities of LAStools
within QGIS 3.2 - 3.10 using the Processing framework. You
also need to download the LAStools software from
http://rapidlasso.com/LAStools/

[0 74 gloséw, 62119 pobran

Znaczniki points, dem, dtm, lidar,
phodar, lastools, pointclouds,
chm, dsm, contours, laz, las,
pointcloud

strona domowa zgtaszanie
btedéw repozytorium kodu
Zrédtowego

Wiecej

Autor Victor Olaya, Martin Isenburg
Dostepna wersja (stabilna) 1.4

‘ »

e Zainstaluj wryczke

Zamknij

| Aktualizuj wszystkie |

Pomoc
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4. Wtacz panel algorytmdéw, aby mieé¢ dostep do zainstalowanej wtyczki oraz jej
wszystkich mozliwosci. Z menu gtéwnego wybierz Processing, a nastepnie Panel
algorytméw.

5. Aby zainstalowana wtyczka mogta by¢ wykorzystywana, nalezy wskazac¢ katalog
z zaprogramowanymi algorytmami tego narzedzia. W systemie operacyjnym Windows
domysing lokalizacjg jest dysk C, natomiast na potrzeby ¢wiczenia nalezy wskazaé
lokalizacje wspomnianego katalogu. W tym celu w uruchomionym wczesniej panelu

algorytmow

kliknij na ikone klucza francuskiego - . Uruchomi sie nowe okno. Rozwin zaktadke
Dostawcy algorytmow, nastepnie rozwin zaktadke LAStools i zmien $ciezke do folderu.
Kliknij dwukrotnie na nazwe domyslnego folderu, a nastepnie odszukaj w strukturze
katalogéw do tego ¢wiczenia katalog LAStools. W ostatnim kroku zaakceptuj zmiany

klikajgc przycisk OK.

() Opcje — Processing X
Q Ustawienia Wartosé
~ | = 3% Dostawcy algorytméw
\'._ Ogélne
» i GDAL
2 System » G GRASS
- + % Lastools e
- Shrze
485 Uldad wspéhzednych ® activate 7
B #6dta danych ™. LAStools folder |Ci/LAStools °|
T Wine folder
& Renderowsnie + & o
2 3

Mapa i legenda 6 SAGA

» =] Menu Przywrd¢ domysine
“ Narzedzia mapy b % Modele

» 4% Ogolne
Fl olory

b @ Skypty
BH oigitaiizage
n Ukdady wydruku
a GDAL

Zmienne
T Sie
=g - | oK " Anuluj Pamoc

6. Odszukaj zainstalowane narzedzie w panelu algorytmdw i zapoznaj sie z dostepnymi
skryptami, umozliwiajgcymi operacje na chmurze punktéw.

7. Zapoznaj sie z strukturg danych znajdujgcych sie w folderze ...DANE\LIDAR. Zwrdcié¢
uwage na rozszerzenia plikow. Metodg przeciggnij/upusé¢ dodaj do widoku wybrany
plik o rozszerzeniu .LAZ. Sprawdz, jak dane sg wyswietlane.

8. Otwodrz okno witasciwosci wezytanego pliku .LAZ. W zaktadce STYL zmien konfiguracje

wyswietlania na zgodnga z ponizszym zrzutem i kliknij OK:
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() Wiatciwosci warstwy - 5034_126032_M-33-58-C-d-4-4-1 — Syl X
Q ' & Kasyfkaga -
= ole atrybutu | abe Classification =
Kolor ™ Wartosd Legenda
v . 1 Niesklasyfikowane
‘ Sty v . 2 Ziemia
v . 3 Niska roslinnosé
v 4 Srednia roslinnosé
v . 5 Wysoka roglinnosé
v . & Budynek
v . 7 Niski punkt (hatas)
v . 8 Reserved
v 9 Woda
v . 10 Szyna
vl N Nawierzchnia drogi
v il 2 Reserved
v 13 Drut - ostona (Tarcza)
v 14 Drut - przewodnik (faza)
vl s Wieza transmisyjna
v 16 Wire-Structure Connector (Insulater)
v . 17 EBridge Deck
v . 18 High Noise

| Klasyfikuj | |¥| |;| |Usuﬁ wszysﬂde|
Symbel punktu

Rozmiar purkiu 1 1,000000 @ |2 | mimetry - |
Styl ‘K\n\ladratou\wI - |
Wyswietlanie warstwy

Maksymalny blad | 0,300000 |2 | milimetry - |
Krycie 1| 100,0% 3
Tryb | zwykly -
| Styl '| OK | | Anuluj | | Zastosuj | \ Pomoc |

9. Sprawdz, jak wyswietlajg sie dane.
10. Uruchom z menu WIDOK nowe okno: Nowy widok 3D mapy. Manipulujgc ostroznie

przyciskami myszy ustaw chmure tak, aby bylo ona widoczna, okazujgc strukture

i lokalizacje punktéw.

Mapa 3D 1 n

RO eas>me =3
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Cwiczenie 12. Tworzenie Numerycznego Modelu Terenu na podstawie

chmury LIDAR

Pierwszym krokiem jest proces od podzielenia danych — wymagany przed
przetworzeniem danych do numerycznego modelu terenu (NMT) lub numerycznego
modelu pokrycia terenu (NMPT), aby unikngé ukosnego czarnego paska w wyniku, jak

pokazano na rysunku ponizej.

W rzeczywistosci algorytmy LAStools w wersji otwartej posiadajg ograniczenia
przetwarzania ilosci danych. Gdy liczba punktéw analizowanego arkusza przekroczy
1,5 miliona, do wyniku zostanie wstawiony czarny pasek. Jednym ze sposobdw
rozwigzania tego problemu jest podzielenie danych.

Aby podzieli¢ dane LiDAR, uzyj narzedzia lassplit, ktére mozesz znalezé w oknie
Algorytmy procesingu - file = processing points.

Podobnie jak w poprzednim narzedziu, wprowadz dane LiDAR do podzielenia wczytany
plik (moze mie¢ ponad 12 min punktéw!!!).

Zmien w miejscu numer of digits fot file names z wartosci domysinej na wartosc¢ ,,2”.
Ten parametr odpowiada za liczbe cyfr jaka zostanie dodana do nazwy kazdego

nowego pliku, po podziale, np. arkusz01.las, arkusz02.las, ...
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W atrybucie additional command line parameter(s) [opcjionalne] wprowadz
»-split 1000000”. Jest to polecenie, ktére podzieli Twéj arkusz na paczki po 1 min
punktéw. Liczba 1000000 jest zmienng, wiec moze to by¢ dowolna liczba dodatnia.

W strukturze katalogéw w folderze ...DANE\LIDAR utwdrz nowy folder o nazwie
lassplit, a nastepnie wskaz do niego $ciezke oraz podaj docelowg nazwe, ktérg ma
utworzy¢ algorytm.

Kliknij w przycisk Uruchom aby podzieli¢ wybrany arkusz chmury punktéw LiDAR.
Zwroc¢ uwage na ile nowych arkuszy podzielony zostat analizowany arkusz.

Sprawdz informacje dla jednego z podzielonych arkuszy, sprawdz czy faktycznie

utworzone arkusze majg po 1 min punktow.

TWORZENIE NMT

10.

11.

12.
13.

14.

15.

16.

Aby utworzy¢ NMT i NMPT z danych LiDAR za pomocg LAStools mozna wykorzystaé
narzedzia las2dem lub las2demPro. Las2dem to algorytm stuzacy do generowania
modelu dla pojedynczego pliku. Z drugiej strony las2demPro to przetwarzanie wielu
plikéw w jednym folderze.

Poniewaz masz wiele plikbw, z poprzedniego procesu podziatu, uzyj procesu
las2demPro. Las2demPro znajdziesz w LAStools w sekcji folder — raster derivatives.
Uruchom narzedzie las2demPro.

W parametrze katalogu wejsciowego okresl folder, w ktdrym znajdujg sie wszystkie
pliki do przetworzenia.

W parametrze input wildcards(s), w zaleznosci od rozszerzenia pliku, czy *.las czy *.laz,
ustaw parametr danych wejsciowych. W Twoim przypadku ustaw ,,*.1as”.

Parametr filter jest bardzo wazny na tym etapie, poniewaz w tworzeniu NMT, musimy
wykluczyé wszystkie punkty z wyjgtkiem punktéw zakwalifikowanych do gruntu. W tym
celu wybierz opcje keep_class 2 w parametrze filter. Domysiny numer klasyfikacyjny
punktu gruntu w danych LiDAR to 2.

Nastepnie w parametrze step size / pixel size okresl rozdzielczo$¢ generowanego
modelu terenu. Domyslnie jest to warto$é 1 metra. Pozostaw ten parametr bez zmian,

jesli takg wartos¢ uznasz za odpowiednig.
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17.

18.

19.

20.

21.

Parametr Attribute, okresla dla jakich wartosci chmury punktéw ma zostaé utworzony
numeryczny model. Twoim zadaniem jest utworzenie modelu wysokosciowego,
dlatego z dostepnych opcji wybierz elevation.

W parametrze output format okresl format danych wyjsciowych. Czy narzedzie ma
wykonaé¢ mozaike, czy moze wystarczy zwykte zdjecie lub tez numeryczny model w
wersji tekstowej *.asc lub *.xyz. Na potrzeby szkolenia wybierz format ,,*.tif”.
Przedostatnig czynnoscig jest wybranie ile rdzeni procesowa ma zostaé uzytych do
obliczenia numerycznego modelu. W przypadku duzych zestawéw danych oraz dobrej
konfiguracji sprzetowej warto uzy¢ mozliwie najwiekszg liczbe rdzeni co znaczaco
przyspieszy otrzymanie wyniku. Prowadz liczbe rdzeni odpowiadajgcg Twojej
konfiguracji.

W strukturze katalogdw utwdérz nowy folder o nazwie las2demPro_NMT, a nastepnie
wskaz do niego Sciezke oraz podaj docelowg nazwe, ktérg ma utworzy¢ algorytm.
Kliknij w przycisk Uruchom aby utworzy¢ NMT dla wybranego arkusza chmury punktéw

LiDAR.
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() las2demPro >

Parametry Plik zdarzen

input directory

|F:\SZKOLEMIE Yassplit o:l

input wildcard(s)

| = las

filter {(by return, dassification, flags)

| keep_dass 2

step size [ pixel size

| 1,000000

Attribute

| elevation

|

Product

| actual values = |

use tile bounding box (after tiling with buffer)
output appendix [opcjonalng]
output format
| F

L]

additional command line parameter(s) [opcjonalne]

number of cores

4 ° E

verbose

run new 64 bit executable

open LAStools GUI
output directory [opcjonalne]
|F+\SZKOLENIE jas2demPRO_NMT 0 =
| 0% || Anuy
|Wy‘mnaj jako przetwarzanie wsadowe... | o Uruchom | | Zamknij |

Wazne!

Generowanie NMT moze potrwac dtuzszq chwile, w zaleznosci od wydajnosci komputera.

22. Zapoznaj sie z danymi wynikowymi. Wczytaj przyktadowe, wygenerowane pliki.
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9. Symbolizacja warstw wektorowych — tworzenie symboli i plikow
stylu.

Style i symbole pozwalajg na plastyczng wizualizacje danych na mapie na potrzeby
wyswietlania lub drukowania map. QGIS zawiera potezng baze symboli zdefiniowanych, od
prostych po specjalistyczne, o réznym spektrum zastosowania. Ponadto edytor symboli
pozwala na tworzenie wtasnych symboli poprzez modyfikacje istniejgcych lub projektowanie

nowych. Symbole sg pogrupowane i przechowywane w plikach styléw.

Cwiczenie 13. Tworzenie symbolizacji dla warstwy punktowej i zapis do pliku

stylu QGIS

1. Otwoérz projekt STYLE_QGIS, znajdujacy sie w folderze
..\DANE\SYMBOLIZACJA_STYLE_QGIS\.

2. W projekcie zostaty zapisane warstwy zawierajgce dane: pomniki przyrody, cieki, granice
parku narodowego oraz jego otuliny, a takze granice powiat. Dodana zostata takze
warstwa podktadowa z mapg OSM.

3. Otwoérz okno wiasciwosci warstwy pomnikéw przyrody i przejdz na zaktadke Styl.
Z rozwijanego menu w gornej czesci okna wybierz typ symbolizacji Wartos¢ unikalna.

Klasyfikui

Jako wartos¢ wskaz pole obiekt. Kliknij przycisk - w oknie pojawi sie lista

unikalnych typow obiektow, ktérym do domysinego symbolu zostaty przypisane losowe,

zréznicowane kolory. Kliknij przycisk - 2% | _zmiany na mapie beda widoczne, ale
okno ustawien nie zniknie.

Symbol ™ Wartosé Legenda

v @ drzewo drzewo

I Jjaskinia jaskinia

v @ krzew krzew

v @ ckatka ckatka

v/ @ frodio fradto

V| @ sZVSEKIE (NNE Wartoscl

4. Kliknij dwa razy w legendzie na punkt odpowiadajacy pozycji ,,drzewo” — pojawi sie nowe
okno, ktére umozliwi dodatkowgq konfiguracje symbolu.

5. Kliknij w pozycje zwykty znacznik — aplikacja zmieni wyglad okna ujawniajgc dodatkowe
ustawienia. Zwyktych znacznikdw mozesz dodawac dowolng liczbe. To one po utozeniu
w odpowiedniej kolejnosci i nadaniu pozadanego ksztattu bedg budowaty docelowy

2

symbol. Przyciskiem Dodaj warstwe symbolu mozesz dodawaé kolejne znaczniki. Po
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dodaniu przynajmniej drugiego — aktywujg sie pozostate przyciski do konfiguracji uktadu
znacznikow.

6. Dodaj przynajmniej dwa znaczniki tak aby symbol sktadat sie z dwdch réznych
elementéw. Docelowo bedziemy budowac znacznik prezentujacy drzewo w ramce.

(=) Wybar symbolu X
¥ y
* @ znacrnik

® zwykly znacznik
@ zwykly znacznik

7. Wybierz pierwszy znacznik i zmien jego typ na znacznik SVG. Skonfiguruj jego parametry
— wskaz rysunek drzewa (w przegladarce SVG), ustaw wielkos¢ i kolor, zgodnie
Z ponizszym zrzutem:
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() Wybér symbolu X

- ‘ znacznik &
‘ znacznik SVG
@ zwykly znacznik

(]
<

Typ symbu[;l znacznik SVG

4
S

Szerokosé | 5,500000 =

Rozmiar Wysokosé | 5,600000 | -

Lp -

jednostek | milimetry

pa—

4

Kolor obrysu = E,
Szerokogd obrysu | bez obrysu = | miimetry - E,
Kat obrotu 0,00° | €
x | 0,000000 =
Offset milimetry = E.
y | 0,000000 =
Srodek w pionie - E,
Punkt edniesienia
srodek w poziomie - E,

w Przegladarka SVG

Grupy cbrazdw SVG Obrazy SVG

~ [ Symbole aplikaji = i $ _ L) H . o

[ accommodation
g BN et
3 oo FARPP B4 L
[ crosses M_‘E,KdﬁA‘

[] emergency
D entertainment .

S o I,

w Dynamiczne parametry SVG

Name Wyrazenie

g | |=
C: PROGRA~1/QGIS32~1.9/apps/ggistr/. fsvg/ffapsiconsftree.svg i E,
V| Wygwietlaj warstwe symbolu ﬁ Ryeuj efekty
\ oK \ Anuluj Pomoc

8. Skonfiguruj drugi znacznik tak, aby byt ramka dla wczesniej wybranego drzewa:
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() Wybér symbolu *
- ‘ znacznik o || A
znacznik SVG
wykly znacznik =
(4] o)(2
Typ symb:{.« zwykly znacznik hd ]
Rozmiar = | | milimetry - | S
Kolor wypetnienia i @
Kolor obrysu [~ @
Styl obrysu linia ciagta - {EL
Szerckoéé obrysu| | RETIN I €@ |3 | miimetry - @
Styl polaczenia ) scisty = @
Styl zakoriczenia | B kwadratowy - @
Kat obrotu 0,00 © N =8
% | 0,000000 =
Offset milimetry & E,
y | 0,000000 =
srodek w pionie = @
Punkt odniesienia
srodek w poziomie = @
HOCOOCOOAAXTO+EFX | N7
> b @0 an I b4 h#t e
V| Wyswietlaj warstwe symbolu @ Rysuj efekty
Ok, Anuluj Pomoc

9. Zatwierdz wprowadzone zmiany i sprawdz jak wyglada mapa. Jesli jest taka potrzeba —
mozesz dodatkowo zmieni¢ wyglad przygotowanego symbolu wg wtasnego uznania.
10. Klikajgc bezposrednio w legendzie warstwy mozesz przejsé do ustawien konkretnego
symbolu. Kliknij dwa razy w symbol drzewa — otworzy sie okno Wybér symbolu. W jego
obszarze znajdziesz rozwijane menu Filtruj symbole, ktére umozliwia wybieranie grupy

symboli.
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() Wiaéciwoéci war: — GDOS_Pomniki — Styl o
sty ty

= Pojedynczy symbal -

ri Informacje ~ ‘ rnacznik ﬂ-l}:
# znacznik SVG

'{:\‘ Zradio r zwykly znacznik

@

€ Etykiety

B Maski .
\.‘ Widok 3D Pole 1| 100,0 % B ="
-I Kertodiog "Filtruj symbole" 2 [mimetry e
E Pola Kat obrotu | 0,00 ° 1 a

L Ulubione

: - |87
E Formularz atrybutdw
e . O @ @ o *
ﬁ Dane pomocnicze
@ e dot black dot white dot blue dot green dot red effect drop shadow
kcje
= 4
- Whyswietl
Renderowanie - -
| Pominik przyrody - drzewo Fapisz symbol Zaawansowane ~

¢
G' Czas

Zmienne

P Wyswietlanie warstwy

~ Styl = | oK | Anuluj Zastosuj Pomoc

W dolnej czeéci okna mozesz kliknaé przycisk Z2PSZs¥Ymool-| \n otwartym okienku
skonfiguruj tzw. Tag’ami w jakiej grupie chcesz zapisa¢ symbol. Mozesz go dodad tez do
ulubionych.

() Zapisz nowy symbol X

MName |Pominik przyrody - drzewo

Taa()||SYMBOLE_RS -

Wskazdwka: rozdziel tagi przecinkami
v Dodaj do ulubionych

| zachowaj | Anuluj

Wazne:
Tagi wg ktérych pogrupowane sg symbole mozna dodawac w oknie Zarzgdzanie stylem (menu

L T4
Ustawienia—>Zarzadzanie stylem... lub ®° przycisk w oknie konfiguracji stylu warstwy.

() Zarzadzanie stylem - m} *
Ulubione .- e — . =
Kie wszystkie . macanik Y linia | L~ wypelnienie % Paleta kolordw ¢ Formatowanie tekstu = Ustawienia etykiet i Geometria ksztattu legendy & symbole 3D
~ Inaczniki
CLC o]
ka0
Colorful 5 N ERRRY |
Grayscale %’:’:’:’:’:‘
SYMBOLE_RS Pab bbbt
Showcase
Topalogy dzialki_ew Granicznik Mieprzekraczalna linia Obszar zagrozenia Pominik przyrody -
Inteligentne grupy ] zabudowy drzews
\ Dodzj tag...
| Dodajinteligentna grupe...
Modyfikuj grupe
< Import [Eksport + | | oo || = [ #H|E | Q Fitry symbole...
4, Przegladaj style online Zamknij Pomoc

Dodaj tag...

Klikniecie przycisku umozliwia dodanie nowego taga, ktory moze

by¢ wykorzystywany do oznaczania symboli zapisanych przez Uzytkownika.
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() Dodaj tag *

Wpisz nazwe dla nowego tagu:

IMOJE_SYMBOLIZACIE |

| oK | Anuluj

11. Zachowaj symbol. Sprawdz, czy jest dostepny do pdzniejszego wyboru.

. Ulubione a |~ | a7
[ ) O @ [ @
dot black dot white dot blue dot green dot red

e [ El ® ®
effect drop shadow Pominik przyrody - shield disability topo hospital topo pop capital
drzewo

12. Otwoérz ponownie okno Wtasciwosci warstwy. W zaktadce Styl kliknij w dolnej czesci

Styl

okna na przycisk "/ - wybierajac opcje ,Zapisz styl...” aplikacja otworzy okno

umozliwiajgce zapisanie stylizacji warstwy. Mozesz to zrobi¢ korzystajgc z opcji:

jako plik stylu 5LD

w bazie danych [GeoPackage)

Wazne:

Wybér formatu zapisu stylizacji warstwy jest istotny z uwagi na pdzniejsze zastosowanie tego
pliku. W przypadku wyboru formatu QML — plik ten bedzie mozliwy do wczytania przede
wszystkim w aplikacji QGIS. Jesli wybierzemy format SLD — plik ten bedzie mozna wykorzystac
do przeniesienia symbolizacji miedzy réznymi platformami. Np. pliki SLD mozna zastosowaé
jako Zrédto gotowej symbolizacji dla warstw w oprogramowaniu GEOSERWER. Istniejg tez
konwertery, ktére umozliwiajg wczytanie plikdw SLD do aplikacji ArcGIS ArcMAP. Symbolizacja
zapisana w pliku bazy Geopackage jest mozliwa do wykorzystania tylko jesli dany pakiet
oprogramowania moze odczytac¢ ten format i jesli ma funkcje rozpoznawania symbolizacji
z bazy.

13. Zapisz styl jako plik QGS QML — wybierz lokalizacje zapisu na folder éwiczenia.
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(=) Zapisz styl warstwy >
Zapisz styl | jako plik stylu QG5 QML b
Plik C:\DANE'\SYMBOLIZACIA_STYLE_QGIS\Styl_POMNIKL. gml

{S Kenfiguracja warstwy
v g Syl
& styi3D
V| @b Etykiety
Kategorie E % Pola

Formularz atrybutdw
(v) i
i Akcje
Podpowiedzi na mapie
W Kartodianram b

oK Anuluj Pomoc

14. Zamknij okno, a nastepnie usun warstwe z widoku. Dodaj j3 ponownie (warstwa
znajduje sie w bazie STYLE.gpkg w katalogu ..\DANE\SYMBOLIZACJA_STYLE_QGIS)
i korzystajgc ztego samego narzedzia co zapisywanie stylu — wczytaj poprzednio
zapisany styl dla warstwy. Sprawdz, czy symbolizacja wczytata sie poprawnie.

15. Zapisz styl jeszcze raz, tym razem jako styl w bazie danych (Geopackage) — w folderze
tego ¢wiczenia znajdziesz wczesniej zapisang baze z warstwg pomnikéw przyrody. Przy
zapisywaniu do Geopackage wprowadz nastepujace ustawienia:

(=) Zapisz styl warstwy >

Zapisz styl[ w bazie danych (GeoPackage) -I hd

Mazwa stylul |Pomniki_przyrody

Symbaolizacja pomnikéw przyrody - uproszczona.

Opis

LI

[\f jako domyziny dia tej warstwy]

oK Anuluj FPomoc

16. Dodaj warstwe ponownie. Sprawdz, jak wczytata sie symbolizacja.

17. Korzystajagc z danych wczytanych w projekcie, zmodyfikuj symbolizacje wybranej
warstwy poligonowej oraz warstwy liniowej ciekdow i zapisz je jako style, zaréwno
w aplikacji jak i jako plik QML. Parametry szczegdétowe poszczegdlnych symboli dobierz
wg indywidualnych preferencji, dopasowujac jej do skali mapy i jej ogélnego widoku.
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Ponizej proponowana symbolizacja warstw do przygotowania:
e Poligony — obszar Parku Narodowego Gér Stotowych

- L'___] Wypelnienie
ol

L _. owykte wypetnienie

B0 =
4

v - A - wypetnienie wzorem liniowym

| : v linia a

I | zwykla linia —

Typ symbolu| zwykte wypekhienie -
Kolor wypeknienia = E,
Styl wypelnienia - wypeniony b E,
Kolor obrysu . | =
Szerokoéé obrysu 0,660000 & |7 | | milimetry | G
Styl obrysu ——="linia kreskowa = @
Styl polaczenia B sdiety - E,
x | 0,000000 =
Offset milimetry = E,
y | 0,000000 =
e Poligony — granica powiatu
- E Wypelnienie £
———— == rwykta linia
H '
L] s
' l a3
lees e

4

Typ symbalu obrys: zwykia linia

Kolor . JuK="
Szerckostobrysu | @ |2| | miimetry - @
Offeet 0,000000 2| | milimetry | G
Styl obrysu —==—Ilinia kreska-+ropka-kropka > @
Styl polaczenia B zackraglony - E_
Styl zakoriczenia I zaokraglony > @
Wihasny styl linii
milimetry = El,
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o Cieki OSM
* = linia E‘-E]
= zwykla linia
o a
Typ symbaolu| zwykla linia |
Kolor N - =
Szerokost obrysu 0,460000 & |3 | milimetry - E,
Offset 0,000000 2| | miimetry MR
Styl obrysu linia ciagta v Ev
Styl potaczenia n zaokraglony - El-
Styl zakoriczenia I zaokraglony v Ev
Wiasny styl linii
milimetry = E.
10. Symbolizacja danych - import formatow zewnetrznych
symbolizacji.

Symbolizacja zwykle tworzona jest w oparciu o funkcjonalnosci gtéwnej platformy, na
ktdrej pracuje dany Uzytkownik postugujgcy sie technologia GIS. Mato jest jednak osdéb, ktére
pracujg tylko w jednym srodowisku oprogramowania, zwtaszcza w tak szeroko stosowanej
technologii, jakg jest GIS. Najbardziej rozpowszechnionymi systemami oprogramowania GIS
sg niewatpliwie QGIS, a takze platforma komercyjna ArcGIS firmy Esri.

Aby w sSrodowisku QGIS wykorzysta¢ symbolizacje opracowang w ArcGIS Desktop i
zapisang w postaci plikéw LYR i MXD, mozna od niedawna skorzystaé z dodatkowej
funkcjonalnosci, instalowanej jako wtyczka o nazwie SLYR.
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() Wiyczki | wszystkie (1395) <

t wszZystkie G mxd
= : . :
2] Zanstalonane SLYR (Community Edition) ¢

¥ Niezainstalowane ESRI Style, LYR, MXD, stylx, lyrx to QGIS symbology converter

S Aktualizowalne (Communi‘ty Edition)

Converts ESRI .style databases and vector .lyr files to corresponding QGIS symbology
3 Instalujz pliku ZIP and layers. For full LYR, MXD, stylx and other ArcGIS/ArcGIS Pro file conversion
support see https://north-road.com/slyr/.

# Ustawienia || | A

BT 129 gloséw, 113044 pobran

Kategoria Other

Znaczniki mxd, lyr, esri, arcgis, style, arcmap, arcgis pro, stylx,
lyrx, aprx

Wigcej strona domowa zglaszanie btedéw repozytorium
kodu zZrédlowego

Autor MNyall Dawson
Zainstalowana wersja 5.0.0 =
|Akma\|zuj wszystkie | Odinstaluj wiyczke Przeinstaluj wiyczke

Zamknij Pomoc

Wtyczka ta to dos¢ przyjazne narzedzie, o dosé szerokim zakresie funkgji, jednak... niestety
nie rozpowszechniane w petni na zasadach otwartych. Wersja otwarta (tzw. Community
Edition) zawiera jedynie cze$¢ funkcji, aczkolwiek nawet w tym ograniczonym wydaniu jest
bardzo przydatna dla oséb pracujacych w dwdch srodowiskach oprogramowania.

Ponizsza tabela przedstawia najwazniejsze funkcjonalnosci wraz z informacja o poziomie
licencji niezbednym do jej dziatania:
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Tool ‘Community Licence
Convert LYR to QGIS style XML o <
Convert LYR to QLR v <
Convert LYR to QML o <
Set style from LYR. file o <
Convert ESEI style to GPL color palette o
Convert ESRI style to QGIS style XML o <
Cornwert MXD/MXT to QGS X <
Drag and drop lyr files from ArcCatalog to QGIS X \.f
Convert APRX to QGIS X <
Convert page layouts X S
Vector layer support o <
Raster layer support o S
TIM layer support X J
Point cloud layer support X S
Convert annotations and annotation classes X S
Convert File Geodatabases to GPKG X S
Convert project data to GPKG X J
Add layers from MXD to project X
Convert MXD/MXT to QG5 and data to GPKG X <
Copy and paste print layout items to QGIS X S
Convert QGIS maps to ArcGlS pro mapx and aprx documents X <
Convert ArcGIS Pro mapx and aprx to QGIS X S
Convert layers to LYRX jvector/raster/tin/point cloud) X \.f
Convert LYRX to QLR X <
Convert LYRX to QML X <
Convert LYR/LYRX to 5LD X <
Convert QGIS style XML to styhc X o
Convert stylx to GPL color palette X
Convert stylx to QGIS style XML X o
Convert GPL color palette to stylx X
Convert PMF to QGS x 4
Convert AVL to QML X <
Export document structure to JSON X
Extract SDE connection details X <
Convert 5¥D to QGS (2D) X S
| Extract hyperlinks to tables || X || W |

Jak tatwo zauwazyé — w tabeli wyraznie gére biorg rozwigzania objete licencja. Jest jednak
czes¢ funkcji, z ktédrych mozna uzytecznie skorzystaé. Nalezy do nich obstuga warstw LYR.
Niestety — pliki projektowe ArcMAP wspierane sg jedynie w wersji objetej licencja.
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m Cwiczenie 14. Obstuga plikdw LYR w oprogramowaniu QGIS

1. W nowym oknie QGIS otwérz panel przegladarki i odszukaj folder
..DANE\SYMBOLIZACJA_STYLE_QGIS. Sprawdz, czy dostepne w nim pliki
o rozszerzeniach .LYR mozna w tatwy sposéb doda¢ do widoku. Czy widzisz pliki .LYR?

2. Sprawdz ich obecnos¢ w folderze otwierajgc Eksplorator Windows i przegladajgc
zawarto$é z poziomu systemu.

3. Wracajac do okna QGIS zamknij panel przegladarki.

4. Nastepnie uruchom okno Zarzadzanie Wtyczkami (menu Wtyczki). Wyszukaj
w domyslnym repozytorium wtyczek wtyczke SLYR i zainstaluj j3.

5. Zamknij okno zarzgdzania wtyczkami i ponownie uruchom Panel przegladarki — sprawdz,
jak zmienita sie zawartos¢ folderu ...DANE\SYMBOLIZACJA_STYLE_QGIS. Czy pliki .LYR
sg widoczne?

* % main.GDO5_Pomniki.lyr
main.GDC5S_Pormpiki
~ & main.OSM_Cieki.lyr | CAMKiS\2023\

" main.0sM_Cieki
* & main WOIEWODZTWA.yr
' main WOIEWODZTWA

6. Przeciagnij poliki .LYR do obszaru mapy i sprawdz jakie dane i symbolizacje zawieraja.
7. Otwdrz witasciwosci warstw i sprawdz w zaktadce STYL jak ustawiona jest ich
symbolizacja.

WAZNE!

Pliki LYR nie przechowujq danych geometrycznych. Sqg ,,miniprojektem” ArcMAP, ktéry zawiera zapisang,
zdefiniowanq dla danej warstwy symbolizacje oraz sciezke, ktdora wskazuje, gdzie sq dane do
wyswietlenia w aplikacji mapowej. Jesli sciezka bedzie wskazywata niedostepnq lokalizacje — dane nie

zostang wyswietlone!l!
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11. Symbolizacja danych — etykietowanie danych

Mapy, ktére sg graficznym zapisem informacji o obiektach geograficznych, zawierajg takze
teksty powigzane z tymi obiektami. Teksty te nazywa sie etykietami. Mogg one udoskonali¢
prezentacje kartograficzng i utatwié¢ interpretacje mapy. Typ wyswietlanych danych, rodzaj

obiektéw i cel produkcji mapy wptywajg na sposdb etykietowania map.

Tworzenie etykiet

QGIS wstawia i rozmieszcza etykiety obok obiektéw, jesli tylko znajdzie na nie miejsce.
Wazne jest, by etykiety nie nachodzity na siebie. Mozna tez wyswietli¢ etykiety okreslonego
podzbioru danych z pewnej warstwy, wybranych np. na podstawie atrybutéw lub lokalizacji

czy skali mapy, co pozwala na zréznicowanie czcionki, jej rozmiaru i barwy.

m Cwiczenie 15. Etykietowanie na przyktadzie mapy wojewodztwa

1. Otworz projekt ETYKIETOWANIE_QGIS z folderu
...\DANE\SYMBOLIZACJA_ETYKIETOWANIE. W projekcie zapoznaj sie z warstwami i ich
tabelg atrybutéw.

2. Ustaw filtracje danych tak aby z kazdej warstwy wyswietlaty sie poligony reprezentujace
tylko jedno wojewddztwo. Skorzystaj z opcji Filtruj... danych, dostepnej w menu
kontekstowym po kliknieciu na warstwe w panelu warstw. W oknie ustaw odpowiednie
zapytania — dla wojewddztwa mozesz skorzystac z nazwy, a dla powiatéw — z nr TERYT:
"JPT_KOD_JE" LIKE '14%'
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(3 Kreator zapytan >

Ustaw filtr dostawcy danych na PRG_WOIEWODZTWA_POWIATY — WOIEWODZTWA

Pola Wartosci
fid 1 Q, szukaj...
JPT_SIR_KO
JPT_POWIER dolnoslaskie -
IPT_KOD_IE kujawsko-pomorskie
JPT_NAZWA_ lubelskie
JPT_ORGAN_ lubuskie
JPT_IOR_ID -
WERSJA_OD
WERSJA DO Przykiadowe wszystkie
W‘EEKNY-EE - Uzyj bez filtrowania warstwy
w Operatory
= < = LIKE %o IN MNOT IN
<= == I= ILIKE AND OR. NOT

| QK | Testuj Wyczyst Zapisz... Wezytaj.. Anuluj Pomoc

Dla powiatow zapytanie filtrujgce powinno wygladac tak:
"JPT_KOD_JE" LIKE '14%'

(3 Kreator zapytan x

Ustaw filir dostawcy danych na PRG_WQIEWODZTWA_POWIATY — POWIATY
Pola Wartosci

fid = QU Szukaj...

JPT_SIR_KD

JPT_POWIER

JPT_KOD_JE

JPT_MNAZWA_

JPT_ORGAN_

JPT_IOR_ID

ﬁgggi:gg Przykiadowe wszystkie

WAZNY_0D

AALA TR P

- Uzyj bez filtrowania warstwy

w Operatory

= < = LIKE %o N MNOT IN

<= == I= ILIKE AND OR NOT

WyrazZenie filtru specyficzne dla dostawcy

([raeT_®op_ge" LikE 1220

oK Testuj Wyczysd Zapisz... Wezyta]... Anuluj Pomoc

3. Wyfiltrowane dane powinny da¢ obraz wojewddztwa z powiatami na te mapy.
4. Otworz witasciwosci warstwy powiatow — przejdz na zaktadke Etykiety. Wtgcz proste
etykiety w oparciu o warto$é z pola JPT_NAZWA _.
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5. Klikajgc przycisk & otworz okno wyrazenia i skonfiguruj je tak jak na przyktadzie ponizej
— mozesz skorzystac z narzedzi okna wyrazenia lub przepisaé je doktadnie wg wzoru.

"JPT_NAZWA_ " || "\n' || round(($area /10000),2)

Woyrazenie to powinno wyswietli¢ etykiete wg wzoru ponizej:

powiat wotominski
95364.85

Sprébuj skonfigurowaé etykiete tak, aby wyswietlata sie z dodatkowymi dopiskami

tekstowymi:
"JPT_NAZWA_" || '\n' || 'Pow.:' || round(($area /10000),2) || ' ha'
powiat wotominski
Pow.: 95364.85 ha
6. Zaznacz opcje zastosuj zmienne tekstu i skonfiguruj je klikajgc przycisk | - | wg wzoru
ponizej:
() Zamiana tekstu x
tekst Zamiennik Uwzgledniaj wielkos¢ liter Cate stowo
[1 powiat Powiat v ]
o || = 5]
Ok Anuluj

Zatwierdz przyciskiem OK.

7. W opcji Wyréwnanie — ustaw srodek.

8. Sprawdz ustawienia etykietowania w zaktadkach Potozenie oraz Renderowanie.
Wprowadz konieczne zmiany wg ustawien przedstawionych ponize;j.
Potozenie:
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Polozenie

Ustawienia gléwne

Tryb | przesuniecie wzgledem centroidu

Rozmiesseza propozyge efykiet bezposrednio nad cenfroidem obiektu b 7 zadanym preesuniedem wagledem centroidy obickfu.

Pozwal na umieszczenie etykiet na zewnatrz poligonu

do centroidu ' widocznej czesd poligonu cafego poligonu

[ | Wymus punkt wewnatrz poligonu ]

BEEE

cnackad]| @l | G| @ | |6
| & | e | -
| @ & @ |
Przesuniecie ¥,Y | 0,0000 |;| | 0,0000
| milimetry

MRE"

Kat obrotu | 0,00°

|'

Renderowanie:
Renderowanie

v Opgje etykiety

[F Widocznosé zaleina od skali] @

ﬁ | 1: 1000000

- & S

B

LT ="

Widoanos'élnl Maksymalna skala (najwigksze przyblizenie). i

| Minimum 3 px

- w

| Maksimum 10000 px

Poziom wyswietlania etykiet (z-index) | 0,00

[|__v' Wyswietl wszystkie etykiety z tej warstwy {(wiacznie z nachodzacymi na siebie) ]
Oparte na danych

Pokaz etykiete @ Zawsze pokaz @
Wyswietlaj odwrdcone etykiety

(®) nigdy () przy podanym kace obrotu (| zawsze
Opcje obiektow
Etykietuj kazda czesc obiektu wieloczescioweao

Ogranicz liczbe etykietowanych obiektéw do

| 2000

-

Mie etykietuj obiektdw mnigjszych niz

| 0,00 mm

Wyswietlaj tylko etykiety mieszczace sie w catosd wewnatrz obiektu
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Zmodyfikowana widocznos¢ zaleina od skali pozwala ukryé etykiety przy skalach
mniejszych od wprowadzonej wartosci. Dzieki takiemu ustawieniu etykiety znikaja, gdy
mapa przedstawia ogdlny widok danych.

Zaznaczajgc opcje wyswietlania wszystkich etykiet z tej warstwy, (witacznie
z nachodzacymi na siebie) wymuszamy na aplikacji pokazywanie etykiet nawet, gdy
dochodzi do konfliktu jej zasiegu z inng etykieta. Ustawienie to stosowane jest
w zaleznosci od opracowywanego materiatu kartograficznego i mapy.

Zastosuj w prowadzone opcje i zobacz efekt.

10. Nadaj etykiete takze dla wojewddztwa, odpowiednio wiekszg i pogrubiona.
11. Zapisz projekt.

.......
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12. Symbolizacja danych —t3czenie danych

Waznym elementem opracowania wizualnego danych przestrzennych jest mozliwosc
korzystania ze zréznicowanych zrédet danych opisowych. Do tego celu mozna stosowaé m.in.
dane pozyskiwane z rejestrow branzowych a takze baz statystycznych, takich ja Bank Danych
Lokalnych prowadzony przez Gtéwny Urzad Statystyczny.

Dane wykorzystane w tym rozdziale reprezentujg udziat obszaréw prawnie chronionych
w powierzchni powiatéw. Wyrazone zostaty w wartosciach procentowych, a ich zrodtem jest
tabela xlIsx. Taki format jest poprawnie odczytywany przez aplikacje QGIS, jednak warunkiem
jest zachowanie prostej, nieskomplikowanej budowy tabeli Excel, w ktdrej nie ma potgczonych
komoérek, formatowan typowych dla aplikacji Excel. Dotaczana tabela musi by¢ prosta
i przejrzysta.

Dodatkowo jako podstawe przestrzenng opracowania stosujemy dane PRG, ktére mozna
wygodnie pobiera¢ z wykorzystaniem ustugi WFS. Ustuga WFS udostepnia dane w postaci
obiektéw zawierajgcych zarowno petng geometrie jak i atrybuty opisowe. Dane WFS mozna
wczytywac i pracowac z nimi w biezgcym projekcie, jednak zwykle zapisywane sg na dysku,

aby mogty podlega¢ dalszym przetworzeniom.

m Cwiczenie 16. Pobieranie danych z ustugi WFS

1. Otwodrz nowy projekt QGIS.

"'.._'" WFS / OGC AP - Features . W tym miejscu

2. W panelu Przegladarka odszukaj pozycje
zapisywane sg wszystkie potgczenia do ustug obiektowych, umozliwiajgcych pobieranie
danych w formie geometrycznej.

3. Aby doda¢ nowe potgczenie z serwerem WFS musimy posiada¢ jego adres. Dane PRG
dostepne sg pod adresem:
https://mapy.geoportal.gov.pl/wss/service/PZGIK/PRG/WFS/AdministrativeBoundaries

Link na stronie: https://www.geoportal.gov.pl/uslugi/usluga-pobierania-wfs

Granice administracyjne

- /“—_j WES Paristwowy Rejestr Granic - Jednostki Terytorialne 9 Kopiuj adres ustugi
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4. Kliknij prawym przyciskiem myszy na ikone ") WFS / OGC API - Features wybierz opcje

Nowe potaczenie... .

5. W nowym oknie aplikacji, korzystajac ze skopiowanego linku do serwisu WEFS,
skonfiguruj ustawienia potgczenia jak na obrazie ponize;j:

() Utwérz nowe potaczenie WFS X

Szczegoty polaczenia

Name |DAME PRG - Granice administracyjne

URL geoportal, gov, plfwss/service/PZGIK PRGWFS /AdministrativeBoundaries

Uwierzytelnianie
Konfiguracje Bez zabezpieczen
Wybierz lub utwdrz konfiguracie uwierzytelniania

Bez uwierzytelnienia ~ I:'.'I:',-:|

Konfiguracja przechowuje zaszyfrowane dane w bazie danych
uwierzytelniania QGIS.

Opcje WFS

Wersja Maksimum = rozpoznaj
Maks. liczba obicktow
v Wigcz stronicowanie obiektdw
Rozmiar strony
Ignoruj orientacie osi (WFS 1, 1)WFS 2.0)
Odwrac orientacje osi

Uzywa] kodowania GML2 dla transakji

| OK | Anuluj Pomac

6. Dziatajgce potfaczenie powinno byé widoczne w sekcji WFS okna przegladarki. Sprawdz
jakie warstwy dostepne sg w tym serwisie.
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Przegladarka
O&TH®O
= () WFS / OGC API - Features

b = BIESZCZADY - ewidencja
b =0 BRANIEWO - Dziatki

DAME PRG - Granice administracyjne

-

Przegladarka
JRT*O
= =L DANE PRG - Granice administracyjne
A7) AOD_Granice_panstwa

b = GDOS @ AD1_Granice_wojewodztw
b = GEODEZJA - Lesko m:w A02_Granice_powiatow
(/) AD3_Granice_gmin
b =C GEQDEZIA - Mowy Targ 7 AD4_Granice_miast
& aos Granice_jednostek_ewidencyjnych
3 .
=< 50K test 7 AD6_Granice_obrebow_ewidencyjnych
b =0 [SOK_TESTZ (72 KD1_Komenda_wojewodzka_policji
7 KD2_Komenda_powiatawa_poligji
L KRAKOW_DZ"QLKI K03_Kemenda_stoleczna_policji
b =L LASY PANSWOWE K04 Komenda_rejonowa_policji
. . 05_Komisariat_policji
b =0 OLSZTYM - ewidencja KD_Komenda_wojewadzka_strazy_pezarnej
b = OTWORY KO7_Komenda_powistowa_strazy_pozarnej
K08_Oddzial_strazy_granicznej
b =€ RYZIYKO-ISOK K09_Placowka_strazy_granicznej
K10_Dywizjon_strazy_granicznej
k
= RZESZOW_EWIDENCIA K11_Obszar_dzialania_szefa_abrany_cywilnej wojewodztwa
b =L S|PAM - dane morskie () K12_Obszar_dzialania_szefa_obrony_cywilnej_powiatu
7 K13_Obszar_dzialania_szefa_obrony_cywilnej_gminy
L TEST—WFS PO1_Prokuratura_regionalna
P = WDZ'ELEN'A Lp P02_Prokuratura_okregowa
P03_Prokuratura_rejonowa
GeoMode RO1_Granice_rejonow_statystycznych

R02_Granice_obwodow_spisowych

&) Serwer REST ArcGIS .
501_Sad_apelacyjny

502_Sad_okregowy

503_Sad_rejenowy

504_Wojewodzki_sad_sdministracyjmy

U0T_Archiwum_panstwowe

U02_Urzad_skarbowy

£ U03_Wyspecjalizowany_urzad_skarbowy

7 U04_Urzad_celna-skarbowy

C ‘ U035_Izba_administracji_skarbowej

7 UD6_Madlesnictwo

U07_Regionalna_dyrekcja_lasow_panstwowych

U08_Zarzad_zlewni_PGWWP

U03_Regionalny_zarzad_gospodarki_wodnej_PGWWP

U10_Urzad_morski

U11_Urzad_zeglugi_srodladowej

WO01_Linia_pedstawowa_morza_terytorialnego

7) W02_Morze_terytorialne_RP

2 7 WO3_Morskie_wody_wewnetrzne

) WO04_Wylaczna_strefs_ekonomiczna

:,‘ WO05_Strefa_przylegla

7 W06_Morskie_linie_brzegowe

‘ WO7_Pas_nadbrzezny

7 W08_Pas_ochranny

W09_Pas_techniczny

W10_Reda

(7 W11_Port_marski

) W12 Przystan_merska =

7. Klikajac na wybranej pozycji dwa razy, mozesz doda¢ ja do widoku, Dziata tez metoda
»przeciggnij i upus¢”. Dane sg pobierane z petng, doktadng geometrig.

8. Aby zapisa¢ dane na dysku nie trzeba ich wczytywa¢ — mozesz w oknie przegladarki
klikng¢ PPM na wybranej z WFS pozycji i zapisa¢ jg na dysku jako lokalng warstwe

danych:
* =X DAME PRG - Granice administracyjne
@ ADD_Granice_panstwa
@ AD1_Granice_wojewodztw
AD2_Granice_powiatow
@ AD3_Granice_gmin
A7 AD4 Granice_miast
\Fa A05_Granice_jednostel_eswidencyjnych

Eksportuj warstwe b Zapisz do pliku...

Dodaj warstwe do projektu

Wiasciwosci warstwy...

'f'uz'f' ADE_Granice_obrebow_swidencyjnych

9. Zapisz tak warstwe z granicami powiatow jako plik Geopackage. Jako folder docelowy
mozesz wskazac lokalizacje ...\DANE\ROBOCZE.
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Cwiczenie 17. Opracowanie kompozycji wizualnej na podstawie danych BDL

oraz PRG

1. Otwodrz nowy, pusty projekt QGIS.

2. Dodaj do widoku warstwe powiatow z geopaczki w  katalogu
..\DANE\SYMBOLIZACJA_LACZENIE_DANYCH\PRG_POWIATY.gpkg, a takize plik
DANE_UDZIAL_OBSZ_CHRON.xlIsx. Zapoznaj sie z danymi. Czy dane posiadajg wspdlne
cechy, ktére umozliwiajg ich pofaczenie?

3. Otwdrz Wiasciwosci warstwy powiatéw i przejdz na zaktadke Ztaczenia. Kliknij przycisk

Dodaj nowe ztgczenie £ . Skonfiguruj je wg obrazka ponizej:

(! Dodaj ztaczenie e
Warstwa do przylgczenia |§| DANE_UDZIAL_OBSZ_CHROM -
Pole tabeli przytaczanej abc Kod -
Pole zigczenia abc JPT_KOD_JE -

[ V| Buforuj warstwe zlgczenia w pamied ]

Indeksuj pole zlaczenia
Dynamiczny formularz

» Edytowalna warstwa przylgczana

w ' Dolgczone pola

2010 -
201
2012
2013
2014
2015
2016
2017
2018
2018

-

w V| Niestandardowy prefiks nazwy pola

DANE_UDZIAL_OBSZ_CHRON_

OK Anuluj Pomoc

4. Zatwierdz ztgczenie (OK, potem Zastosuj) i zamknij okna.

5. Sprawdz w tabeli atrybutdw, czy ztgczenie zadziatato — dane z tabeli xIsx powinny znalez¢
sie na koncu tabeli jako ostanie pole.

6. Otwodrz okno Witasciwosci warstwy i przejdz na zaktadke Styl. W tym kroku
przygotujemy symbolizacje ilosciowg bazujgcg na nowo dodanym do warstwy polu.
Wybierz z gdrnego rozwijanego menu typ symbolizacji: Symbol stopniowy.

7z . 1.2
7. Jako Wartosé — podaj poIe DAME_UDZIAL _OBSZ_CHROM_2021 )

8. Wybierz palete koloréw — staraj sie wybraé palete gradientowg w jednokolorowe;j
tonacji.
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Klasyfikuj |

9. Kliknij przycisk | - aplikacja wyliczy i wstawi klasy. Liczbe klas mozesz

regulowad ustawieniem po prawej stronie okna.

Liczba Klas | 5 =

10. Zatwierdz wprowadzone zmiany i sprawdz jak wyglada symbolizacja.
11. Czy tak przedstawiona symbolizacja realnie odzwierciedla sytuacje na i zréznicowanie
ilosci powierzchni obszaréw chronionych w powiatach...?

12. Sprawdz jeszcze raz ustawienia symbolizacji — zwré¢ uwage na tryb klasyfikacji. Zmien

£El Naturalny podziat (Jenks) - | na | [fl.:| Réwne przedziaty M |

metode klasyfikacji z
Zapoznaj sie z nowymi wartosciami i sprawdz jak wptynety na odbiér mapy.
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13. Symbolizacja — przygotowanie kompozycji mapowej.

Stworzenie kompozycji mapy jest czesto produktem finalnym prac przeprowadzanych

w programach typu GIS. W QGIS ustawienia wydruku mozna dokona¢ w menu Projekt >
Menedzer wydrukdéw.

(9 Menedzer wydrukaw — O X 4 Utwarz tytut dla: uklad wydruku b4
Wprowad? unikalng nazwe dla: ukiad wydruku
(przy pustym polu tytut utworzy sie automatycznie)
[ ok || Ao |
Wygwiet Duplikuj.... Usun. .. Zmien nazwe..
w HNowy z szablonu
| pusty wydruk - I Utworz... |
Otwérz katalog szablondw | Uzytkownika | |  Domydny |
| Zarnkrij | | Pomoc

W oknie zarzgdzanie wydrukami mozemy stworzy¢ dowolng ilo$¢ wydrukdéw, a nastepnie

kazdy z nich dowolnie zdefiniowac. Do tak zdefiniowanych wydrukdw mozna dodawacd obiekty
takie jak:
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e Legenda,

e  Tytut mapy,

e  Strzatka pétnocy,

e Skala (opis i podziatka liniowa),
e Dodatkowe opisy i teksty.

Kazdy z tych elementéw mozna dodatkowo modyfikowac¢ i edytowaé w zaleznosci od
potrzeb. Narzedzia edycji sktadowych mapy dostepne sg w prawym dolnym rogu ekranu w
zaktadce Wiasciwosci elementu. Kompozycje mapy mozna wyeksportowac jako pdf, obraz, svg lub
zapisaé, jako projekt szablonu. Szablony sg uzyteczne w momencie, gdy tworzymy zestawy
map pokazujgce te same informacje dla réznych obszardw, jak np. mapy ewidencyjne,
topograficzne. Szablon przechowuje kompozycje oraz warstwy danych na mapie.
W momencie, gdy rozpoczynamy tworzenie nowej mapy otwierajgc szablon, aplikacja QGIS
dokonuje reprodukcji szablonu, na ktérym bedg edytowane dane, pozostawiajgc nienaruszony
dokument - szablon do dalszego wykorzystania.

(2 *Ukdad wydruku 1 — m] x
Ukdad wydruku  Edycja Widok Obiekty Dodajobiekt Atlas Ustawienia
= : = | ) L. (5] -
[y [ & Byl g i &3 = /4 Panele
i - - - S — ! V| Atlas
[N N T N GRS hhh be .
2 P P N R g B B - | - - - v Historia operacji
n _|‘.‘P....\..‘.lso‘..‘lu.‘P?D.....‘.ll‘su..‘l‘...z?o‘....‘.lz‘sq'.‘.l...‘S?D‘..lObiEktv Historia operaq v Obiekty
\_/I Obiekty v Prowadnice [2]E3]
)\ L ® @ Obekt V| Ukdad wydruku
m V| Wiaéciwosci elementu
“ - Paski narzedzi
ptu 71 V| Akcje
P - V| Atlas
A E: Narzedsi
] Uklad wydruky | wikaday ¥ M2
8| - Ulkdbad wydruku ¥ Nawigagja o®
v Wydruk -~
1+] w ienia gléwne tA
PN
Slg Mapa odniesienia ~
o | = o
w Prowadnice i siatka
s ]
—L (- Odstep siatki
— 8- -
[+ i 10,00 ~ | mm -
_Q . Przesunigcie
a x: 0,00 =
o — |mm =
= y: 0,00
=R
[+] Tolerancja przycagania
¥ 3 5px - =
x: 258 mm y: 0 mm strona: 1 48.6% v | q

Ustawienia dotyczgce arkusza mapy takie jak rozmiar, orientacja, rozdzielczos¢ obrazu, liczba
stron czy kolor tta mozna ustali¢ w zaktadce Wtasciwosci elementu po uprzednim kliknieciu PPM w
polu biatej strony i wybraniu opcji Wtasciwosci strony.

Dodawanie tresci do mapy oraz jej modyfikacja mozliwa jest przy uzyciu funkcji dostepnych
w pasku narzedziowym Narzedzia:
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1. Przesun 10. Legenda

2. Powieksz 11. Podziatka

3. Zaznacz/przesun obiekt 12. Strzatka pétnocy

4. Przesun zawartos¢ obiektu (mapy) 13. Ksztatt

5. Edytuj obiekt weztowy 14. Znacznik

6. Mapa 15. Strzatka

Mapa 3D 16. Obiekt weztowy

8. Obraz 17. HTML

9. Etykieta 18. Tabela atrybutow
19. Tabela

Na jednym arkuszu mozna wyswietlac kilka map, w réznej skali i o réznej tresci. W tym celu

w zaktadce Wiasciwosci elementu konkretnej mapy nalezy wtgczy¢ funkcje:

e  Zablokuj warstwy,
e  Zablokuj style dla warstw.

Dzieki temu warstwy wyswietlane w obrebie danej mapy nie bedg automatycznie odswiezane
po wprowadzeniu zmian w oknie wyswietlania mapy programu QGIS.

m Cwiczenie 18. Przygotowanie kompozycji mapy wojewddztw

. Otwoérz projekt Kompozycja.qgz z folderu ...\DANE\SYMBOLIZACJA_KOMPOZYCJA.

2. Korzystajac z poznanych juz metod sprébuj samodzielnie dobiera¢ odpowiednia

symbolizacje oraz etykietowanie dla dostepnych w projekcie warstw. Mozesz tez
pozostawi¢ domysiny wyglad mapy.

. Uzywajac menu Projekt &> Menedzer wydrukéw utworz nowy wydruk o nazwie
szkolenie.
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D Uldad wydruku 1
4 Utworz tytut dla: uktad wydruku et

Wprowadz unikalng nazwe dla: uktad wydruku
{przy pustym polu tytut utworzy sie automatycznie)

szkolenie
0K Anuluj
Wyswiet Duplik Uz
w Nowy z szablonu
pusty wydruk -
Otworz katalog szablondw | Uzytkownika Domyzlny

Zamknij Pomoc

. W pierwszym kroku okreslmy format na jakim bedziemy tworzy¢ kompozycje wydruku.
W tym celu klikamy PPM w biaty arkusz, na ktérym bedziemy tworzy¢ kompozycje
mapowg i wybieramy Wiasciwosci strony. W panelu po prawej stronie w zakfadce
Wiasciwosci elementu =» Rozmiar strony ustaw rozmiar A3 oraz poziomg orientacje.

L+

. Aby doda¢ obszar wydruku wybierz ikone znajdujacy sie w pasku narzedziowym

potozonym po lewej stronie okna (domyslne potozenie paska). Nastepnie wkresl
prostokat w obrebie obszaru wydruku.

. W narysowanym prostokacie powinien pojawic¢ sie fragment stworzonej w programie
QGIS kompozycji. Obraz mozemy przesuwaé¢ za pomocg odpowiednich funkcji
dostepnych w opisanym pasku narzedziowym Narzedzia.

. W zaktadce Wtasciwosci elementu mozemy ustawi¢ odpowiednig skale prezentowanej
tresci. Pamietaj, ze musi by¢ zaznaczony odpowiedni obiekt.

. Zablokuj warstwy oraz Zablokuj style warstw — przy zaznaczonych tych opcjach obraz
w wyrysowanym obszarze wydruku pozostanie taki sam, nawet po wprowadzeniu zmian
w projekcie. Nie bedzie odSwiezat sie automatycznie. Opcje te przydatne s3 w momencie
tworzenia kilku map na jednym arkuszu (np. mapa tematyczna i mapa poglagdowa).
Do realizacji obecnego ¢wiczenia nie zaznaczmy tych opgji.
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Wiasciwosci elementu £
Mapa 1

QO ERER R =

w Glowne wlasciwosc
Skala 5000000

Obrat mapy 0,00

nugnogi

&

Uklad wepétrzednych | Uzyj ukfadu wspdtrzednych projektu -

V| Rysuj dekoracje z okna mapy

w Warstwy

Ustaw motyw mapy (nie wybrano) =

nuguo

Zablokuj warstwy @

Zablokuj style dla warstw

9. Rozwin opcje Siatki. Dodaj siatke, nastepnie wybierz Modyfikuj siatke i ustaw jej
parametry wedtug ponizszego zrzutu:

V| siatka 4=
w Wyglad
Typ siatki wypekniony hd
Uklad wepdlrzednych EPS(: 2180 - ETRF2000-PL { CS92 - || &
Odstep siatki jednostki mapy hd
X | 500000,000000000000 a x| €
¥ | 500000,000000000000 a || &
% 0,000000000000 a x| &
Offset
¥ 0,000000000000 a x| G
styl linii -
Tryb owykhy =

10. Ustaw ramke wokdt wstawionej mapy — zebra o szerokosci ramki 1,0 mm oraz
szerokosci obrysu 0,2 mm.
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Styl ramki
Szerokosc ramki
Margines ramki
Szerokosc obrysu
Kolory wypelnienia
Podziatka z lewej
Podziatka z prawej
Podziatka u gdry
Podziatka u dotu

v Lews strona

v | Czesc gorna

zebra
1,00 mm
0,00 mm

0,20 mm

wszystkie
wszystkie
wszystkie

wszystkie

PowiazZ z obrotem siatki

v Prawa strona

V| Czesc dolna

11. Zaznacz Oznaczanie Wspétrzednych. Pozostaw wyswietlanie wspdétrzednych z lewej

i z dotu oraz ustaw zaokragglenie wyswietlanych liczb do dwdch miejsc po przecinku.
w V| Oznaczanie wspétrzednych

Farmat

lewa

prawa

gora

dot

Czcionka

Ostep od ramki mapy

Precyzja wspdlrzednych

dziesietny

pokaz wszystko
na zewngtrz ramki
pionowo w gare
pokaz wszystko
na zewngtrz ramki
pionowo w dot
pokaz wszystko
na zewngtrz ramki
poziomeo

pokaz wszystko
na zewnatrz ramki
poziomeo

Crdorka

1,00 mm

|

&

-
-

12. Aby doda¢ skale do stworzonej mapy wybierz odpowiednie narzedzie z paska

Narzedzia
liczbowa.

==

]

i kliknij w miejscu gdzie chcesz wstawi¢ podziatke liniowg badz skale
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13. Pamietajgc, aby zaznaczony byt odpowiedni obiekt (w tym przypadku wstawiona
podziatka) przejdzmy do jego wtasciwosci, gdzie bedzie mozna ustawi¢ podstawowe
parametry i zmodyfikowac styl wyswietlania.

Wiasciwosci elementu 5]
Podziatka
w Glowne wlasciwosci
Mapa Mapa 1 -
Styl | Pojedynczy pojemnik -
w Jednostki
Jednostka podziatki metry -
Mnoznik jednostk etykiety | 1000,000000 =
Etykieta jednostki km
w Segmenty
Segmenty lewych 0 =
prawych 4 =
® Stats szerokost 5000,000000 jednostek =
Dopasuj szerokost segmentu | 50,00 mm
150,00 mir
Wysokosd 4,00 mm =

14. W sytuacji, kiedy na wydruku bedzie wiecej niz jedna mapa zwrd¢ uwage, aby
wstawiona skala odnosita sie do wiasciwej mapy. Efekt powyzszych ustawien powinien
wygladac tak:

100 0 100 200 km

]
15. Dodaj legende mapy klikajac przycisk “ = i umies¢ ja w wybranym miejscu.

16. Dodaj tytut mapy klikajgc przycisk = i wprowadzajac tekst ,MAPA PODZIAtU
ADMINISTRACYJNEGO POLSKI”.

17. Poniewaz jest dodana siatka wspétrzednych, nie ma koniecznosci dodawania strzatki

poétnocy, jednak jesli brakuje Ci jej w kompozycji — mozesz jg dodac klikajgc przycisk A]
i konfigurujac jej wyglad.
w |

18. Zapisz kompozycje klikajgc przycisk .
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2 SR " B A
&= e e A PODZIALY
' < gt e | ADMINISTRACYJENGO
; : o Sry s ] POLSKI

1 - - > g % : s R [ woEWoDZTWA
N ‘.‘ *,‘!‘-'911\." B S e e e G [IPOWIATY
SO 3 “ .~ PomorsKie{ | A 2% m f ‘ g / OpenStreetMap

A

'3 PR

] vwarmlnsko-n?azurskie o W
g i, N Wojm™y,

m Cwiczenie 19. Przygotowanie serii map

1. Opracowana w poprzednim ¢wiczeniu kompozycja postuzy do stworzenia serii map,
w ktorej automatycznie wygenerowane zostang osobne mapy dla kazdego
wojewddztwa. Jesli nie masz wigczonego projektu — uruchom go.

2. W oknie tworzenia i konfigurowania kompozycji kliknij na paski narzedziowym przycisk

i}
Ustawienia atlasu % - uruchomi on zakfadke Atlas, ktorej funkcje aktywujemy

v Generuj atlas

zaznaczajgc pole . Skonfiguruj ustawienia wg rysunku ponizej:
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Atlas

v Generuj atlas

w Konfiguracja

&

Warstwa opracowania . = WOIEWODZTWA

Ukryj warstwe opracowania

Nazwa strony |abe JPT_NAZWA_

Filtruj

[ v Sortuj wedhug abc JPT_KOD_JE

w Wyjscie
MNazwa pliku wynikowego (wyrazenie)
‘output_'||@atlas_featurenumber
v Eksportuj jeden plik jesli to mozliwe

Formatu eksportu obrazu | png

3. Zaznacz ramke danych na wydruku i przejdz do jej zaktadki witasciwosci. Odszukaj

pozycje Kontrolowane przez Atlas. Ustaw konfiguracje wg obrazka ponizej:

w v Kontrolowane przez Atlas

Margines wokot obiektu 10%%

® Predefiniowane skale (najlepiej pasujaca)

Stata skala

Aby ustawic liste predefiniowanych skali — mozesz wejs¢ w menu Ustawienia=>Opcje

uktadu wydruku. Przejdz do zaktadki Narzedzia mapy i tam znajdziesz ramke

Predefiniowane skale, gdzie mozna dostosowac liste skali. Z tej listy korzysta aplikacja

dobierajgc najbardziej dopasowang do danego obiektu skale. Skale mozna uzupetni¢ wg

potrzeb danej kompozycji. Zostajg one jednak zapisane na state i aplikacja bedzie z nich

korzystata przy okazji tworzenia kolejnych atlaséw map. Warto zatem poszerzy¢ liste skali

zarowno o skale w zakresach mniejszych (ponizej 1 min), jak i wiekszych (powyzej 10 tys).

w Predefiniowane skale

1:1500000
1:1250000
1:1000000
1:750000
1:500000
1:250000
1:100000
1:50000
1:25000
1:20000
1:15000

1:10000
17500

i

=
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Podziatke skali zamien na skale opisowg — numeryczng, gdyz zmienna skala dla
poszczegdlnych arkuszy bedzie uniemozliwiata dobranie pasujgcej do wszystkich map
podziatki. Aby to zrobi¢ — zaznacz podziatke na kompozycji i w jej witasciwosciach zmien

Styl na Numeryczna.

Wiasciwosci elementu @]
Podziatka

w Gléwne whasciwosci

Mapa Mapa 1 -

Pojedynczy pojemnik

Podwajny pojemnik

¥ Jedn 705000k posrodku

Znaczniki na dole
Jednos
Znaczniki u gory
MRoEnl | inia schodkowa

Etykie _Hollow

Mumeryczna
Formlm==='l

Aby zaczg¢ przegladaé poszczegdlne strony atlasu — kliknij przycisk Podglad Atlasu

. Aplikacja zacznie wysSwietlaé mapy dopasowane zasiegiem do kazdego
wojewddztwa. Aby zmieni¢ wojewddztwo mozesz klikng¢ przycisk Nastepny/Poprzedni
obiekt, lub wybra¢ kompozycje z listy:

*m4:lubelsme = » *I @ %' iﬁﬁ

1: dolnoslgskie
2: dolnoslaskie

3 ku!'awskninmnrskie

5: lubuskie

6: hidzkie

7: matopolskie

3: mazowieckie

3: opolskie

10: podkarpackie

11: podlaskie

12: pomaorskie

13: slgskie

14 swietokrzyskie

15: warminsko-mazurskie
16: wielkopolskie

17: zachodniopomarskie

Aby uatrakcyjni¢ wyglad atlasu mozemy ukry¢ pozostate obiekty z warstwy
i prezentowac tylko te, ktére beda trescig danej strony. Wejdz do wtasciwosci warstwy
WOIJEWODZTWA i przejdz do zaktadki Styl.

Z rozwijanej listy wybierz opcje Oparte na regutach i wciskajac znak plusa i u dotu
okna dodaj nastepujace reguty:
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e Etykieta: Wyrdéznione wojewdédztwo
e Filtr: Sid=@atlas_featureid

Wyrazenie Sid=@atlas_featureid oznacza, ze identyfikator obiektu z tabeli atrybutéw
ma by¢ rowny identyfikatorowi obiektu z atlasu, dla ktérego teraz jest
przygotowywany wydruk.

Polecenie =@atlas_featureid nalezy do grupy polecen okreslanych jako ZMIENNE.

@ Wihasciwosci warstuy — WOJEWODZTWA — St X

‘ E Oparte na regufach - |]

= Etykieta Reguk: Iin. skala Maks. skala Licz Liczba duplikatéw

v [] Sid=@atlas_featureid

& s
€ Etykiety I

() Edit Rule bl
€D Maski

Etykieta |Wyr62niionewoJewo’dztwo\ |‘
N R

'8 fitr | ¢id=@stlas_featureid £ Testuj
-

1 Kartediagram "l inne  We wszystkich pazostatych przypadkach
E Pola Opis
Zakres skal
B8 rormutarz atryoutow
Minimalna (ekskluzywnie) Maksymalna (wizcznie)
Zlaczenia 1: 100000 1:1000
& || =7 Z
ﬂ Dane pomocnicze Popraw wybrane reguty ~ V| Symbol
{.@ Akcje » Wyswietlanie warstwy ~ [] wypetnienie &
) Styl . [ zwykte wypenienie
= tyl
OK Anuluj Pomoc

8. Dodaj jeszcze jedng regute dla symbolizacji warstwy wojewddztw:
e Etykieta: Pozostate wojewddztwa
e Filtr: Sid<>@atlas_featureid
Symbolizacje dla tej reguty ustaw wg nastepujacych zasad:
- proste wypetnienie — kolor biaty, z przezroczystoscig na poziomie 50%.
- kolor obrysu — brak

Zastosuj zmiany — reguty powinny wygladac tak:

E Oparte na regutach

Etykieta Reguta
v D Wyrdznione wojewddztwo Sid=@atlas_featureid
v Pozostale wojewodztwa Sid <> @atlas_featureid
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9. Do widoku mapy dodaj jeszcze jedng warstwe - PRG_MASKA_PL z geopaczki

..DANE\SYMBOLIZACJA_KOPOZYCJA\PRG_WOJEWODZTWA_POWIATY.gpksg.

10. Za pomoca funkcji pod prawym przyciskiem myszy skopiuj symbolizacje obiektéw

skonfigurowanych jako Pozostate wojewddztwa do nowododanej warstwy:

Kopiowanie:
v ] PRG_MASKA_PL

* v 7 WOJEWODZTWA

v D Wyrdznione wojewddztwe

v Pozostate wojewddztwa

* | =) POWIATY

v i____i Wyrdznione powiaty

* ¥ ¥ OpenStreetMap

Wklejanie:

B Wiacz/wylacz elementy
®. Pokar wszystkie elernenty
Ukryj wszystkie elementy

Ostatnie kolory
ENEEEEEEN
HEEEEEEEEEN

Edytuj symbal...

Wklej symbol \
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v D W Powieksz do zaznaczonych

Kopiuj styl 4
Dodaj...

v pq T2 Pokaz w pedgladzie
= W 5 POWI Pokaz liczhe chiekdtdw
rTo
Vil W @ Pokaz etykiety
- |v| ¥ Open!

Imien narwe biefacego...

Kopiuj warstwe * domyslny

Zmien nazwe warshwy

B Modyfikuj SOL warstwy. .

] Duplikuj warstwe
|1 Usun warstwe...
Przenies na ddt
| Otwaorz tabele atrybutow
¢ Tryb edycji
Eiltruj...
Zmien Zrédlo danych...

Ustaw zakres skalowy widocznogc warstwy...

Ostatnie kolony
Uktad wspdtrzednych warstwy b

B | EAEEEEEEE
EEEEEEEEN
|
. Edytuj symbaol..
Dodaj notatkn warsbwy... .
Kopiuj symbal

Wiasciwosci...

Warstwa maski powinna przyja¢ symbolizacje klasy Pozostate wojewddztwa.
11. Aby razem z wojewoddztwami pokazywaty sie tylko nalezgce do nich powiaty —

skonfiguruj okno ustawien wyswietlania warstwy POWIATY wg wzoru ponizej:
"WOJ_NAZWA" LIKE @atlas_pagename
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@ Wiasciwosci warstwy — POWIATY — Styl x
Q | E Oparte na regutach -
Etykieta _Reguta Min. skala Maks. skala Licz
V| "WOJ_ MAZWA" LIKE @atlas_pagename l
& sy () Edit Rule X
abc
Etykieta [W|doane powiaty | =
b St | W01 NAZWA" LIKE  @atlas_pagename | |E| | Testw |
{ linne  We wszystkich pozostatych przypadkach
Opis ‘ |
Zakres skal
E Minimalna (kskiuzywnie) Maksymalna (wigcznie)
- i~ |1:100000 - * 11000 - -
=]
4 | ¥ Symbol
&|[=]([@ R -
&)= e — =
| Popraw wybrane regu i__I owykte wypelnienie —
(] P Wyswietlanie wa
- sm -
oK | | Anuluj | | Pomoc
12. Sprawdz jak teraz dziatajg strony w atlasie:
[ LI L
Woj.
pomorskie
5 ~ Woj. E0E O
zachodniopomorskie = -
Woj.
wielkopolskie
~Woj.
lubuskie
1 1 [
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